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でも*あまりにもひずみが大 g いので 
時のお!品から 
r タイムモンスタ ー J 
まで生まれてしまいました 
ぶつておくと化，を卷さ巧先に 
大爆発する危 R なち％たちです 




こんな事巧が巧さないように 
r 時間工場 J ではスタッフたちが 
時の巧れもを視しています 
でもコンビュータが導き出した答えは 
無巧なるのでした 

r みなの巧をのためには時巧の流れを 
止めるしかない J 

時が止まれば巧の世巧を巧おです 
そこには巧も、巧能巧をあ y ません 


そのとき、 さらわれたブ y ンセスの 

巧巧な顧いを扣いた 

ある時旧巧除人が走り巧しました 


推るがあ巧をめた世界を 
たつたひとりで救うために 


を懸鋼 






..ふ!^ 


時巧の大切さををれていませんか？ 


それは巧巧のように目に見えなくて 
#から自然にあるながするけれど 
东当は、どこか別の巧巧にある 
r 時巧工場 j からの贈りホなのです 


たと无ひとかけらの時巧だけでを 
巧化せをあをらめない人なをば 
大《な夢をかな先られるでしょう 
でも、多くの人は大切なことをるれ 
時阳の巧れのなかに 
逆に自分の>を埋もれさせています 


みると《 

ごく着》の人々が•らす巧巧に 
峭曲ドロボーの一団が巧入しました 


時曲のひずみから生まれる 
r 時の«かをホに入れようと 
巧意に時阳をひずませたのです 
なぜなら不巧»な力を持つお品は 
* い«巧で巧り引さされるから 


























gpps ぺ-ジの見方 

5 ラウンド1タイムスクェア 
P &4 5 ラウンド2スプラッシュドライブ 
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065 ラウンド4 アラーム 7ウンテン 
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095 ラウンド7ェヴァーウインター 

105 ラウンド8フューチャーファイア 
11 ； ラウンド9クロノポリス 


110 メダルとごほうび 
1ミ S 限界タイムにが戦 
140 設定画&開発ちコメント 
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ヴームの進ゆ方 


時間掃除に挑む前に、化事の流れを理解しておこう。タイトル画 
面でスタートボタンを押したら、ブリンクスワールドに突入だ。 


クリアしたステージには自由に再挑戦できる。 
こうしてボスを倒すと新しいラウンドび出現し、 
8ラウンドをクリアすると、最終決戦となる。 



ステージ セレクト 0 

この画面で遊ぶ ステージを選 
ぶ。左•ちトリガでラウンドごと 
の切りかえち可能だ。ムズカシ 
さやタイムモンスターの数など 
の情報を攻略の参考にしよう。 

NOTE 


セーブはこの画面で行われる。 
ステージをクリアしたりショップ 
で買い物をしてもどってくれば自 
動的にセーブ完了だ。 


(^リ プレイ&リザル。 

クリア時間によるランク評価 
と、みつけたヒミツのメダル数、 
ガラクタの換金 ボーナスが 出 
る。 包 ボタンで表示を消ずと、 
自分のプレイち見直せるぞ。 


■ w 祕ポーナス 


Process of 巧 ㈱ e 


ヴ—ムの進ゆ方 



画面にま示されるさまざまなアイコンについて、ここで詳しく解説 
するぞ。意巧をバッチリ覚えてベストプレイをゆざそう。 


ゲームをのま示の意が な 


画面情報を見なくてち、普通にクリアずるの 
は不可能ではない。しかし、アイコンの色や形 
でタイムモンスターの種類と LV 、 ストック中の 


時間操作数などの大切な情報を読みとれば、よ 
り早いタイムでクリアでさるよラになるはずだ。 
実際にプレイをしなが5内容を覚えていこう。 


リトライ ハー ト 


< モンスターアイコン ） 



ハートの数ぶんダメージを受け 
たときにリトライ可能。ボウルの 
がだけハートをためることができ 
る。ハートがないときにダメージ 
を受けるとゲームオーバーだ。 


( プレィタィム 

ステージクリアまでに10分な上 
かかるとタイムオーバーなので要 
を患。リトライと 録画再生が 発 
かすると一定時間巻戻る。 

( 獲得ゴールド 


をの結晶を拾うと金額が出る。 

お金は自分のパワーアップに使 
えるので、こまめに拾っておこう。 

Q 時の結晶 >- 


( 時間操作パネル ） 

時間操作アイコンの上の数字 
が、利用可能な回数だ。下段の 
ゲージが最大ストック数で、これ 
な上手に入れると、先に拾った 


現在手持ちの結晶を表示。自分 時間操作から順に消えてしまう。 

がすでにもっている結晶が何か 
つねにチェックしよう。いらない 
結晶を間違って拾わないように。 


ステージ内にいるタイムモンスタ 
-の数を示す。倒したモンスター 
にはチェックマークが入る。 モン 
スターの種類はアイコンの形、 
LV (HP) は色で見分けよう。 


で ガラクタ 表示 つ 

掃除機内のガラクタが、吸いこ 
んだ順に表示される。横の数字 
は現在のストック数で、その下 
のアイコンが、次に発射されるガ 
ラクタの種類を表している。 


•NOTE 



狭い場所だと危険な爆弾や、持 
ち帰ったほうがトクな离額ガラ 
クタは、間違って発射しないよ 
う、ストック順を確認しよう。 
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基本操作 


Busic Action 


ブリンクスの巧くまには、タムタム団やタイムモンスターが待ち 
かまえる。彼らに立ち向かうたゆ、基本操作をきっちり覚えよう。 




跳んで走って大'忙し 


ブリンクスの移動アクションは、大きく「走る」 中での自在な方向転換や、側転やバク乾まで可 
と「ジャンプ」に分けられる。なかでもジャンプ.能にする。仕事をスムーズにこなすためにも、 
は© ボタンと左スティックの組み合ねせで、空 自由に動けるように練習しよラ。 

雀4聲 

無 


〇 ホく 


〇 走る 


〇 側転'づクお 


講競イ ぶを謹向【こ 




左スティックを移動方向に 
大き<動かす 


ジャンブした直後に 
左スティックで方向入力 


02 段ジャンプ 


I ジャンプまたは 


屈9 in 方ジャンプ中に Q ボタン 




>NOTE 


入カタイミングは結構シビア。向き 
を維持したまま入力方向に回転す 
るのが、普通のジャンプと違う点。 


を> ヤンプ 


11® ©ボタン 


NOTE 


2段ジャンプを初回ジャンプの頂点 
で巧うと高さを、前方ジャンプ中に 
巧うと飛距離を稼げるそ‘。 



仕事道具は時間掃お機 だ-^ 


掃除機はタイムスイーパーの仕事道具。しつ シンプル。掃除機が吸えるのは「ガラクタ」「時 
かり使い方を身につけよう。ただし、覚える必 の結晶」「ヒミツのメタル」。かや炎、砂を吸える 
要があるのは r 吸い込む」 r ショット」の2種類と 特殊な掃除機ちあとから入手可能だ。 




〇 ボタンの構え/戻しは照準の口 
ックオン状態を解除したい場合な 
どに使うといいだろう。 


〇 ショット 


( jeao ポタン 


NOTE 


か,; A たまがあるげ態で 包 ボタン 
を短く r チョン」と巧す 


LV とダメ ージの 関係 

パラクタには1〜3の LV があり、 
l - V が高いほどダメージも大きし、。 
ただし吸いこむには、ガラクタ 
似上の LV を持つ掃除機が必要。 


照準は半自動 

ショットは、ブリンクスの前方に 
いるもっとも近い敵やスイッチに 
向く。みしくらいなら角度がズレ 
ていてる命中させられるのだ。 


♦ NOTE 

ダメージを受けた敵は体が点滅 
する。この間は無敵で、追い打 
ちをかけてもダメージを与えられ 
ないのでを意しよう。 






































































































時の結晶と時間操作 


ブリンクスは時の結晶を集めれば、時間操作が巧能になる。待ち 
受ける困難を突破するには、この力を使いこなす必要があるそ‘。 


啼 同じ種類の結晶を集ゆよう 


時の結晶を4つ拾ったとさ、そのラち3つが 
同じ種類だと、対応する時間操作が1回増える。 
4つとち同じだと2回増えておトクだが、ほかの 

〇 時の結晶と巧応する時間操作 


V 


(レット V 、ート） 


な 

lEOSP 

(バイオレツトク□ス） 


# 


(オレンジトライアングル) 


組み合わせだと獲得でさないのでミ主意しよラ。 
.なおリトライはリトライボウル、そのほかの時間 
操作はタイムボウルの数までストックできる。 


ド 


(ブルームーン） 


(ヴりーンダイアモンド) 


> 


(イエロースター） 


感 時間操作の使い方 

プ I ノイホ し-の ボ々、ノを巧1よ-ホホし-ホス >• 


プレイ 中に© ボタンを押したままにずると、 
時間操作パネルび開く。時間を操作するには、 
左スティックで使いたい操作にカーソルを合わ 




時間操作パネル 


左から r 巻戻し」 r 早送り」「一時 
停止」 r 録画再生」 r スロー」。 ス 
トックがあって、利用可能な時間 
操作は明るく表示される。 


せ、 ©ボタンを 離せばいい。ただし「リトライ」 
だけは特別で、ブリンクスがタメージを受けた 
とき、自動的に働くようになっている。 


巧り時間 メーター 

時間操作の継続時間。どの操作も効果 
は最大10砂続く。メーターがなくなると、3 
秒のカウントダウンのあと通常状態に戻る。 



実行中の時間操作 




stal & Time ControC 


時の結晶と時間操作 


時をさかのぼる"巻戻し"' 


敵やギミックの動きを逆転させる時間操作。 
峡れたちのを元通りにしたり、近づく敵を遠ざ 
けたりと、用途はいろいろ考え5れる。しかし 
プレイタイムは巻戻5ないので、制限時間はの 
ばせない。勘違いしやすいので覚えておこラ。 


〇 特徴 



( jUBI - i ぶ- 巧ま時間巧はスィッチを押せなぃ ^ 



下から上へ落ちていぐ？^ 

坂道を転がり落ちるタルや丸太も、 巻 
戻し 中は上っていく。流れる水や砂も 
逆向さになるので、新しいルートを切 
り開くのに使えるのだ。 


0 いまのナシ！前へ戻れつ 

I 橘びくずれた！このままじゃ向こラ 
へ渡れない」こんなとさは 巻戻しの 
(11 蚕。時間を逆行させて、橋がくずれ 
々前のが態に戻してしまえるのだ。 

■ NOTE 

もとに戻しても、時間がたっとまたくず 
れてしまうものがある。振動がきたらくず 
むる合図だ。場所によってはガレキの下 
がきになってダメージを受けるのでま意。 


宿が1 瓶、 


みるみる力文觀、く卢 

货ガ レキのな^べ-夕 - 'I I 


くずれたちのを元に戻ずとき、ガレキ 
1*;巧れば一緒に上ることびできる。こ 
いを使えば、いままで行けなかったと 
ころへも行けるようになるぞ。 

















































































































i ^ 


スピードアップの‘‘早送り" 


ブリンクスの動作が速くなる時間操作。クリ 
ア時間を短縮するとをには非常に役に立つぞ。 
使用中はバリアが発生して1回だけ夕'メージを 
防ぐことがでさるが、ブリンクスの動きび速す 
ぎて操作が難しくなる点にはミ主意しよラ。 


^ すべての 時を止める 心 時停止，， 



rr 

すべて止まる。高速で動く夕'メージトラップを 
よけたり、強力な攻撃をする敵を足止めしたり、 

[ ブル-ム -ン" 

r - ™ 1 w 


J 






y 挪緊ム娜您 


句！ 崔！ブリンクス ) 

自分も敵ちすばやくなるので、操作は 
難しい。しかしプレイタイムは普通の 
速さで流れるので、クリア時間短縮に 
役立つ。タイムアタックに活用だ。 


け） バリアで ダメージ 無効） 

早送り 中にプリンクスを包むバリア 
は、夕'メージを1回だけ防いでくれる。 
しかし、攻撃を受けるとバリアが消え 
て、 早送り もそこで終了してしまう。 


NOTE 


バリアが消えたあとにも、少、し無敵時間 
がある。を険地帯を突破するのに利用 
できるので、無敵ねらいで 早送りを 使う 
ことも有効なアイデアだ。 







ヒが 




特殊パネで大ジャンプつ 

ブリンクスを空高く放り上げるバネ。 
その一種に 早送り マークがっいた FF 
バネといラものがある。これに 早送り 
状態で乗ると、高くジャンプでをる。 


ぁ 


HHHI 



ラクミ黎語! 


時間よ止まれ！ つ 

こんな高速で鉄板び動いていた5通 
れない。 しかし一時停止を 使えばご5 
んのとおり。大部分のギミックは時間 
を止めれば楽にクリアでさるのだ。 

NOTE 


—時停止を 使うとき、あくにスイッチや卜 
ビラがあると、いっしょに止まってしまい 
タイムロスすることがある。緊急のとき 
が外は状況を確かめてから使おう。 


® 攻擊は1回まで 


一時停止 中も敵を攻撃でさるび、攻 
撃したあとは無敵状態になってしま 
う。つまり、連続してダメージをちえ 
ることはできないのでま意しよラ。 



\ 霞^^ ミれなし"^ 


(• j ギミックに待った！ ‘ 

< かれて使えなくなる橋や床ち、 一時 
Wlh を使えば止めることができる。完 
r にくずれ落ちる前に使えば、 巻戻し 
がないとさの j で用となるのだ。 


ぎりたーソ! 





〇 


時の結晶と時間操作 



























































































































感 分身パワーだ"録画再生" 


録画と再生の 機能をちつ、特殊な時間操作。 
使うと1日秒間ブリンクスの動きが 録画され、 
録画 時間が切れると10砂タイムが戻り、分身が 
現れて 録画した プレイを再現する。クリアに2 
人分の人手が必要なシーソーなどでは必須だ。 



〇 特徴 


1 li.m 分身でもを下が-ジは受ける^ 



0 偏カプレイで進め！ 


同時押しスイッチに出会った5、片方 


のスイッチを巧しつづける動作を記録 


しよう。分身がスイッチを押している 


間に本体で残りを押しにし K のだ。 





W 録画やは無敵 


録画 中のブリンクスは無敵。敵の集 
団の真ん中へばくだんを置さにいくよ 
うなこともできる。ただし、本体は攻 
撃に巻をこまれないようにしよラ。 


録画 中に吸ったり撃ったものは本体に 
反映されない。結晶やメダルを拾っても 
取ったことにならない反面、たまを無駄 
づかいしなくてすむメリットがあるのだ。 


W タイム短縮にも便利 J 

近道びある場合でも、敵を残したまま 
先へは進めない。そこで 録画 中に倒 
してしまい、本体だけ先を急げばいい 
のだ。あとの敵は分身にお任せだ。 


NOTE 


爾踞?品 一 ▼— 


@ "ス□一"を使って動きを見切る 


ブリンクスじ(外の動さを遅くするのが、 スロ 
一の効果。使い道は一時停止と似ているが、 ス 
ローならスイツチやバネはちゃんと作動する。 
•叫きが止まると使えなくなってしまうタイプの 
r ミックをクリアするときなど、特に有効だ。 


〇 特徴 

辟!龍巧 

I イエ □ — スター 1 / I ^ ス□- J 




を憲事9 


ギミックは動くが速度は遅い 



^31 を巧》が 


(♦連続ジャンプの場面 

動く床や浮きキューブを連続ジャンプ 
d るのに便利。足場を都合のいい位 
■にずるため、発動にタイミング調整 
がいる一時停止より気楽に使えるぞ。 


敵やギミックを切り抜けてスイッチを 
押ずな5、 スローの 出番。 一時 停止を 
使ラとスイッチを押せないか5だ。夕 
イム短縮にこの数砂の節約が大きし、。 


* モンスターのスキを奕く 

«け)攻がを遅らせれば、先手を取るの 
し问避も簡単。さらにショット命中後 
I い加が状態も、時間とともに解除され 
'パ"で、強敵相手に ス ローは有効だ。 

•NOTE 

I 勺‘タマは回転中無敵なので、うかつに 
4伴 止するとダメージを与えられない。 
ががを解除するときなど、敵も動い 
f いるほうが都合のいし、状況で使おう。 




























































































































我嫌 


1 


み mimck 


ブリンクスの巧くまをはばむ化かけの数々を解説しよう。普通に 
突破するのは難しくても、時間操作を上手に使えば大丈夫。 




@3 時間操作とアクションで譜を解け - 

ブリンクスの行く手をさえぎるギミックはさ かざ5ない。ごく一部を除けば、いろいろな手 
まざま。しかし時間操作能力を使いこなせば必.•段でクリアでさるのだ。手元に都合のいい時の 
ず突破でさる。しかもクリア方法もひとつとは 結晶がなくてもあを5めちゃいけない。 



W スイッチを例に^ 

一時停止は 便利な時間操作で、 
ちの写真の時間制限付さスイッ 
チに対しても使ラことがでさ 
る。しかし手持ちがなくても、 
ほかの方法で解ミ夫でさるのだ。 


ス □一があれば？） 

完全寺間が止まる 一時停止 
よりは’:夕不便でち、時間の流 
れびゆつ’な5ば、走るだけ 
で制限時間ホ分間に合ラぞ。 


巻戻しを使5と? つ 

制限時間でトビラが開まりそ 
う。でち ここでき戻しを 使えば、 
閉じかけたトビラが開いてい 
く。これな!5楽に通れるぞ。 


おそ5< 、ち Jjji びいちばん簡単 
なやりかただ 義^録画した分 
身にスイッチをでいてちら 
えば、自分のほうは余,格たっぷ 
少 た。 ノーブ□ブレム。 






録画再をで GO ! 


ギミック大紹介"^ 

それでは、ここか5はギミックの紹介をして 
し、こう。簡単な巧策もいっしょに載せたので参 
W にしてほしい。ここに紹介したギミックじ(が 
I しもさらに強力なギミックが後半ラウンドには 



登場するぞ。しかし前のぺージで説明したよう 
に、クリアの方法はひとつではない。ここで説 
明するむがの、びっくりするよラなやりかたを思 
いついてこそ、一人前のタイムスイーパーだ。 




(• シュートスイツチ ♦) 


ボムスイッチ 参) 


(• J スイッチ類 


W 作ずると、連動しているギミック 
/!<巧動するスイッチ類。見つけた!5 
5!^りあえず巧してみよう。種類ごと 
仁いろいろな対策も考えること。 


弓矢の的みたいなおをしザ 如を づ 
が、ガラクタを発射して命中させ 
ればスイッチをオンにできる。下 
で派生型も紹介しよう。 


し タムタムスイッチ& 三、 
V プッシンヴスイツチ ^ 

見た目は同じでも、一度踏んだ 
らそれでいいタムタムスイッチ 
と、しばらくすると元に戻るプッ 
シングスイッチの2種類ある。 


ラウンド6限定のスイッチ。トロッ 
がの レール 切り替えに使う。「普 
通の」ルートを進むなら、すべて 
オンにして大丈夫。 


• NOTE 

Willi 的に考えると、スロットスイッチ 
•い I かんり」は時の結晶かゴールドだ 
わのく にががいる場合、ばくだんを 
川 If t •風じをきこむのも手だ。 



(* ス□ットス イッチ，） 

ガラ,女夕を当ててスロットの回転 
—麽化めると、時の結晶かばくだ 
ん、ゴールドのどれかが出る。 ス 
ローを使えば目押しがしやすい。 





















































































































































通路や部屋をしさるギミック。スイ 
ツチを押せば開く単純なものから、 
ラかつに近づくとダメージを受ける 
危険なものまである。 


一度通ると引き返せない、一方 
通行のドア。通りすぎたあと、倒 
し忘れた敵がいたら大変だ。倒 
し忘れがないようを意しよう。 


ドアはドアでもこれはタイムモン 
スター。近づくと幽霊のような敵 
がいきなり飛び出してくる。通り 
抜けるには倒すしかない。 


これはドアというよりワナ。タイ 
ミングを合わせれば走り抜ける 
こともできるが、無理せず スロー 
や 一時停止で 巧略しよう。 


振り子ゲートの刃は枠のがまではみ 
出しているので、ゲートの横に立って 
いても刃に尝たる。協からゲートを 
抜けようとするときには要を意だ。 


*^移動する足場 

g ったり入ったりできるが、勝手に 
動してブリンクスの操作を難しくす 
&ギミック。動きに慣れれば時間操 
IIなしでクリアできる場合もある。 



•NOTE 


4 , かや流砂にガラクタを発射して足 
•じすれば、流されずにすむ。シヨー 
I ットのためだけでなく、時間操作 
* 麻がしたいときも利用できるぞ。 



水と砂の差はあるが、入る 
と押し流されるのは同じ。 
場所によっては 巻戻しで 移 
動が楽になることも。 


.f# ■勢が が 


空中に浮かぶ足場。ブリンクス 
の重みで斜めに傾いたり、回転 
の勢いで外にすベり落ちること 
もある。端に立つと危ないそ。 


動くタルや丸太もジャンプ 
で乗れる。爆弾タルには要 
を意だが、 一時停止 すれば 
掃除機で吸いこめるのだ。 


謬 






















































































































0 その他 _; 

特定ジャンルに分類不能な多彩なギ 
ミック。対応策を考えるのがこのゲ 
ームの楽しみのひとつ。本書のヒン 
卜を元にがんばつてクリアしよう。 



• NOTE 


ギミックではないが、ブリンクスの行 
く手をさえぎるタムタム固。巧や壁 
から顔を出す偵察員にぶつかっても 
ダメージを受けるのでま意しよう。 



くずれる橋 •) 


ほかにもブリンクスが近づくと壊 
れてしまう場所がある。 巻戻しの 
使いどころだが、壊れきる前に 
—時停止を 利用してもいい。 



(• バネ . FF バネ 

ブリンクスが乗ると、高急ジ 
ヤンプできるパネ。 FF / 每ネ 
は、 早送りの ときだけ 高く^、、 
ヤンプできる特殊なパネだ。 



(• バルーン ♦) 


オープニングでも見られ葛気巧。 
掃除機で吸いつけば空中移動‘ 
できる。同じ原理でラウンド8の 
滑車にしがみつくことも可能だ。 



シーソー ジャンプ •） 


マンガなどでよく見られる仕か 
^ け 巧 '誰かが反対側を踏んでくれ 
ないとジャンプできない。こんな 
時は 録画再生の 出番だ。 


〔• ド、ミノ岩 •) 


乗るとドミノ巧に次々と倒れてい 
くち。 一時停止 や 巻戻しで 対応 
できるが、倒れきったあとのガレ 
キを足場にできることもある。 



& Item 


1ラウンドに1つずつあるショップ。仕事中に稼いだお金は、ここ 
で使えるのだ。お金がたまった6役立つアイテムを買いにいこう。 


お金を稼いでシヨッブへ巧こう . つ 


II み間掃除をしていると、時の結晶にまじって 
し巧の結晶が落ちていることびある。これはお 
ホ r * んて使える特別な結晶で、時間操作には使 


えないが、集めればショップで買い物がでさる。 
ステージ攻略に行を詰まった5、パワーアップ 
のためにお金を稼ぐのちひとつの作戦だ。 


能力値 


リトライボウルとタイムボウル、 
買ったたまが出る。何をいくつ 
買えばいいかの参考にしよう。 


す叫ホ傲を説明をしてくれる。 



liiiMi リストでま文したアイテムの 
かの合れ。尝然、所持金 W 上 
け j 資い物はできない。 

• NOTE 


/ I リトライハートはまとめ買 
いか r みる。まとめて買うと2個 
IIW 怖の値段を3割値引きして 
I ので、おトクなのだ。 


現をの所持金。お金は仕事中 
に金色の結晶を拾ったり、ステ 
ージクリアしたときに掃除機に残 
っているガラクタを換金して手 
に入れる。大きな結晶や、売り 
値の高いガラクタはしっかり回 
収して買い物に巧立てよう。 


そのショップで買える商品のリ 
スト。左スティック上下で項目を 
選び、 〇 ボタンでま文。まとめ 
買いできるものは©ボタンを巧 
すごとに、持てる個数までま文 
できる。代金のま化いも、この 
リストから選んで決定だ。 












































































































































ショップで買えるアイテムリスト こ ——■^) 

ショップアイテムの値段と買えるラウンドを紹買うほうが攻略上は楽なはず。掃除機もプレイ 
介する。リトライ八ートやばくだんのように、ス に大きな影響を与えるので、どこで何が買える 
テージ内で手に入るものもあるが、ショップでのかチェックして、計画的に買い物をしょう。 


(• j パヮーァップ ) 

リトライ八ートな夕りまショップごとに1個ずつしか買 
えないが、こまめに買いそろえよう。あると便利な 
ので、多少値段が高くても損にはならないはずだ。 



み リトラィハート 200G ) 

ステージ内で拾えるものと効果 
は同じ。まとめ買いがおトクだ。 

LP 巧ラウン片:1〜9 I 


い 


f —タイムボウル 300G ) 

時間操作のストック数を増やせ 
る。安いわりに便利さは高い。 

[: 販売ラウンド：1〜 7"1 


い 



(參 そうじきパック L 1500 G) 

ガラクタのストック数を10個に 
増やせる。オススメアイテムだ。 

[ 販売ラウンド：3 」 


で! •リトライ ボウル 1000G ) 

リトライのストック数が増える。 
値段は高いが、その価値はある。 

[巧 巧ラウンド：1 こ' 6 


ステージ開始時に掃除機につめておける弾丸。違う 
種類を交互に買えば、その順番にストックされる。 
特定の順唐でたまを使いたいとさは、値引きのお金 


をケチらず、必要な順にば！5買いしたほうびいい。 



で ♦とげ ボール 400G ) 

すべての掃除機で利用できる。 
ダメージを2与える強力なたま。 

r 巧壳ラ ちンド T— 7 二 9] 



(♦ばくだん 300G ) 

敵に直接ぶつけるか、発射して 
から3秒で爆発する。 

I 巧売ラウンド2〜 9] 



(♦はく だん(大） 5006 

爆発範囲がにいので、自分も卷 
きこまれないようま意しよう。 

〇 巧ラ亏； FTa 二 9 


_ ) 

ブリンクスの能力には影響しない。値段はかなり高 
いび、ラウンドごとにさまざまなウェアでプレイする 
と気分も一新。なかにはピアスつきのオシ ャ レなウ 
エアもあるらしい。いろんなウェアを試してみよう。 


* 【善 レッドセット 5000G 

ショップごとに品ぞろえは違う。 
ほかにるいろいろな カラー が。 


掃除機 

Hi 除機は新しいものを買うと、それまで持っていた 
h のがなくなってしまラ。特定のラウンドではアラジ 
'やフリーズなど特殊な掃除機のほラび効果的な場 
I，从ある。新しく掃除機を買うときは、いま持ってい 
除機の性能と比較し、よく考えてから買おう。 



TS- 4000 ジャガー 


巧売ラウンド：4 


巧売ラウンド：3 」 


[ラウンド 7W かを部] 


» 20006 



初期装備の LV1 掃除機。自分の 
実力を試したいときはどうぞ。 

[ラウンド7じ(か全部] 



TS- 2000 "D" アラジン 

3000G 一 


砂を吸える特殊掃除機。 LV は1 
だが吸い込み速度がをい。 

睡売 ラウンド：重. 5 可 



TS- 2000 "0，， フリーズ) 
_ — 30006 J 


水を吸える LV2 特殊掃除機。フ 
アイアードラゴンにも有効。 

I 巧壳ラウンド： 6~8j 



炎を吸える LV2 特殊掃除機。こ 


ちらはウオータードラゴンに効く。 

面 売ラウンド： 4.6.7.8 J 


Iれ4000はすべて同性能の LV2 
Mi 怖 W。 外見の巧みで選ぼう。 


• NOTE 


.. で紹介していない伝説の掃 
がどこかに隠されていると 
ぃ •• 卜-ミツのメダルを集めれば、 
h IIにかかれるらしいが……？ 



TS-1 6000 


廉売ラウンド：4‘6’7‘8’9 


を400 0G 


(•TS-1 6000 "S" 

販売ラウンド ： 7 ‘ 


TS-1 6000シリーズの LV は3だ 
が、特殊能力はないことにを意。 








































































































































0330 


タイム^^^夕一 


時間のひずみが生み出した 慢 物たち。がっておけば巧巧がをな 
し、。こいつらを退治して、タイムスイーパーの使命を果たそう。 


与、 


(T 


モール ゴン 


佩|||にいる間は巧撃できない。 
I側が近づいてきたら顔を出す 
dh 化だ。そこをねらおう。 


0 


J 


1 


fejD 見た旨よりま強いタイムモンスター 


通常ステージは、これ5の敵をすべて倒さな 
いとクリアでさない。外見こそコミカルだが、. 
物かげにひそんでいたり、敵同±のたくみな連 


携のためにかなり手強い。動きの特徴を覚えて 
対抗しよう。なお同じ種類でち HP が違う敵が 
いるので、色つきアイコンで示してある。 




け トキタマ 

最初に出会うモンスター。巧擊 
は体当たりだけだが、飛びかか 
る瞬間は無敵なので 要を 戒。 

I 巧 |HPi)|g[i^ 

I 结 ks ) 


タスト十ーパー J 


まの杖でガラクタを巧げるモ 
ンスター。物陰にひそんでいる 
ことが多いので気をつけよう。 

I 游 |hpi) 機 |hp ろ 

㈱ HP 3) 




色 


トゲタマ 


回転を擊の間はこちらの 
巧撃が通じない。ジャンプで、 
よけて背後に回りこめ。 

胤 hpOBSIh^ , 


色 


ケローパ 


擊つたガラクタは飲みこまれる 
が、背中からの巧撃なら巧く。ば 
くだんは飲ませたほうが有効。 


オクトバルーン ) 

"^空中からガラクタをせいてくる。 
相打ちになりやすいので、ジャン j 
プ擊ちで先制巧擊を仕かけよう。 I 


国 HP 2) 画 P3) 


WhPi)B|[hP2) 


1| hP 2) 


4 


ガードア 

トビラにイヒけているので、近づ 1 
いて本体を引きだそう。出会い 1 
頭に衝突しやすいのでを意。 




〇 


が 向 P 2) 物 弓 P 3) 


け ウオータードラゴン » 

水の錯のなかから本体 （HP1) が 
現れる。ホットショットなら一撃 
で水の鐘を吹き飛ばせるそ'’。 


坦 HP 句 


色 


タイフオン 


み: 


ブリンクスを竜巻で行動不能に 
する。動けない間にほかのモン 
スターからねらわれるとを除だ。 


耐 P 2 ) 


f (# ジャンゴレム ろ 

落ちている部品が合体して登場 
する。しかし合体前に部品を吸 
,い込めば、 HP を減らせるのだ。 

か | hP 3) 


【♦ アイスタートル み 

巧擊を当てると自爆する。遠くか 
ら巧撃するか、 スロー や 一時停 
止を 使って爆発前に逃げだそう。 


/ 


で 


ファイアードラゴン ♦) 

高い HP を持つ強敵。ブリンクス 
を追ってくるタイプと、その場か 
ら動かないタイプの2種類いる。 


で 勵 HP 2) 

y 


旅 


RIhP8][^HP81 



む仍 e Monster 


タイムモンスタ— 


タイムモンスタ 


MJ . 










































































































































ボスとのミ央戦にうち勝と 5 


ボスは通常のモンスターにく 5ベ圧倒的に巨 
大で、攻撃の種類もを彩だ。しかし、この強敵 
を倒さないと先のラウンドへ進めないので、全 


力で挑もラ。具体的な攻撃パターンと、攻略方 
法は、時間掃除編のボス戦部分で解説している 
のでそちらを参照してほしい。 


(♦ケ □ーコン1(ラウンド 2) ♦) 

ケローバから 進化しただけあり、 
/ 正面からのばくだん飲ませも通 
じないほど強力になっている。 




【♦ケ □ーゴン n (ラウンド 6) 


ケローゴン I と同じく背中が弱 
点だが、巧擊はスピードアップ。 
時間操作で切り抜けよう。 




(♦ジャイ アンク n ( ラウンド 8) 

別名ジャイアンスト。小玉を全 
部倒さないと本体にダメージを 
与えられないのが特徴。 


'• ヤギタマ n ( ラウンド 4) 

H シ VI の強化版。 HP は増え 
'か#よろきよろしている間の 
•、などはな前のままだ。 




クロノホーン(ラウンド 9) ♦) 

独自の進化を遂げた究極ボス。 
特殊な使い方で時間操作をしな 
いと勝てないらしい。 

I が Ihps ) 




索 




タイムモンスタ— 












































































































ラが 


气、 


ガラクタはたまとして発射するだけでなく、ステージクリア時に換 
金できる。名前の下に書かれた金額が高いガラクタは要チ I ック。 


'I @ 基本サイズの LVI ガラクタ » 


パ 


ずべての時間掃除機で吸えるこれ5のガラク ア後の換金率は低いので、どんどん使おう。当 
夕は、敵にぶつけると1タメージを与える。「ヤ • • たり判定はそれぞれ違い、狭い巧で幅広のガラ 
ギボール」と r ジャンゴレム部品」を除いてクリ クタを使うと壁に引っかかったりするのでま意。 


I 

i 



Junk 


ガラクタ 



カラクタ 
























































































































































































つたいない。掃除機内のストック順を確認した 
り、敵の配置を覚えて、発射する順番を考えな 
が5使えば、効率よく敵を倒していけるだろう。 
タイム短縮のためうまく使いこなそう。 


中ぐ5いのサイズのガラクタで、 LV 2 じ Lb の 
掃除機で吸引でさる。敵にぶつけたとさのタメ 
—ジは2。この LV のガラクタを、 LV 1 の敵やシ 
ユートスイッチなどのために費やすのは少しも 


サイズが大きいので、上に乗る 
と足場として便利。高い場所に 
ジャンプが届くので、恵外なシヨ 
—トカットに使えるそ。サンゴち 
ながは換金額が高めだが、巧略 
が楽になるので、ステージ内で 
使ってしまうほうがいいだろう。 


たあとの通路は、近道やメダルにつながってい I 
ることが多いので、 LV 3 掃除機を手に入れた5、 
ステージのすみか!5すみまで探索してみよラ 。 ' 


n 日りとミリまれた巨大なおもりが LV 3 ガラ 
クタだ。吸引には LV 3 掃除機が必要だが、敵に 
当てると3夕'メージもちえる。 ri 6 t 」 を取り除い 


敵に命中しなくても、1回擊つと壊れてしまう。しかもこの 
とき、地面も揺れてブリンクスもよろけるので、敵のそば 
では慎重に使おう。なお、掃除機で巧いきらない程度に 
吸って離すのを繰り返せば、位置をずらすことも可能だ。 
























































































ライトが美しく輝く、夜の街を進んで巧くステージ。 
だが、時が止まった街には太陽が昇らず、モンスターが讲徊している。 
0けめに街のモンスターを掃除して、にぎやかな街並みを取り戻すのだ。 


ビ U ビ U 


回ち巧 


!圆 

! 画 

间 ミなちを示す 

\( ス巧- 卜) スタート化点 


1 ( ゴ ん） ゴール 地点 


遵 タイムモンスタ- 


※タイムモンスターのアイコン 
は固有のモンスターを表す 
ものではなく、モンスターの 
位置を示しています。 



道をふさいでいる 
ガラクタ 

パネ 

浮きキューブ 
くずれる巧 
巧苗)する巧 
お巧巧 
巧苗!ばくだん 
あせんぼの炎 


I 


e ステージクリアに 
オススメの ルー ト 

@ ショートカットに 
オススメのルート 


レツドハ—卜 


1 团 

囲 

困 

困す^ みノグル 


ブルームーン 


イェロースター 


曲 


] バイオレット 
クロス 

グソーン 
ダイアモンド 


^ ヒミツのメダル(を) 
g ヒミツのメダル(撕 
j ヒミツのメダル(ま) 
k ミツのメダル(ホ) 


I 固 装;クジを受ける 

j 111 時問操作を巧う 
j 1 X 1 ギミック 

押すがまがある 
スイツチ 


匿 


ドア 





II ステージと解税 

紹介しているラウンド名とステージ番号、そのステージの特徴 
などを解説している。そのほか、難易度やクリアまでの目標 
タイムをま記している。この項目については下記を参照。 

tBSSEEEKB 星の数がをいほど難しい。 

•で,。の乂••口'也’* そのステージに登場する敵の数。 
•iil が姻非捕知 クリアランクの目をとなるタイム。 

回ポイント巧介 

クリアするためのアドバイスを紹介している。時間操作を使う 
必要がある場所は、対応したアイコンを掲載している。 


回 SPEED UP 

そのステージをすばやくクリアするためのシヨートカットルート 
や、時間操作の使い方を紹介している。 

□ CHECK 

ステージを進めていくうえでの要ま意ポイント、ポイント紹介 
とは違ったクリアテクニックなどを紹介している。 

回登場する仕かけ 

そのステージに登場するスイッチなどのギミックや、ダメージ 
を受ける要ミ主意ギミックをピックアップしている。 

曰マップ 

ステージの全体図。地おごとの色みけは下記のようになって 
いる。なおマップの白い部分は進入不可地形となっている。 
そのほかマップに置かれているギミックなどを示すアイコンに 
ついては下記の「アイコンーお」を参照してほしい。 


I ~~1 地お 

隊るる湖 タメージゾーン 

高い場所になるほど色が 

落ちるとダメージを受けて 

濃くなっている。 

しまう場所。 

《化する地お 

mr ~] トロッコ 

条件によって変わる地形。 

トロッコが走巧するレール。 

議麵水 

トロッコ分岐 

水が流れているところ。 

レールの切り替わる場所。 


アイコンー K 



國 S 国国 圖国圖围 


時のおさ 


その他 


ヒミツのメダル 












































































































き注意タイムモンスタ- 


登場するタイムモンスターは4種類と少な<、 
どれち LV 1 の敵なので HP は1だ。ちつとちを • 
く登場するトキタマは、近づかずに離れてガラ 
クタを撃てば簡単に倒せるだろラ。しかし後半 



勢 W TO 鐘 


最初のラウンドなので、ギミックは簡単。冒検を始めたばかりの 
プレイヤーは、時間操作の使い方などを確かめながら進もう。 


のステージになると、ダスト キーパー やトゲタ 
マといった特殊な攻撃方法を持つ敵が登場する 
ようになる。これらの敵と戦うときのために、 
ここで攻撃方法を紹介しておこラ。 



タスト十ーノ、一 ) 


ステージ2から出現する。ほかの 
敵と一緒にし、ることが多く、気を 
取られていると遠くから巧擊され 
ることもある。見つけたら真っ并 
に倒しておくといい。 


Routt か Advice 


ラクンド1タイムスクェア 


( S ) ショップの売 y 物 < 

W ののショップなので、売り物の数はかない。 
いがえずは各ステージでゴールドを集め、リト 
I f がウルとタイムボウルといったパワーアツ 
いソテムを購入しておくのがオススメだ。ま 



た、 TS -40 日0スターという大きいガラクタを 
吸いこめる掃除機が売っている。だが、ラウン 


ド I では大きいガラクタは出てこないので、ラ 
ウンド 2 LU 降で購入すればいい。 


9 «り物リスト 



リトラィハート C200G つ リトライボウル 1000G タイムボウル 300G 

TS-1 000 (LV1) ¢500© TS- 4000スター (LV2) た Q00G つ 
ブルーセット (50006) レッド セットし 5000 G) 


集ゆやずい時の結磊 


，&ンド1では、オレンジトライアングルとグ 
•■J _ノダイアモンドがステージ内に設置されて 
I 、いい。敵を倒したときにまれに入手ずること 
W お<6く5いだ。しかし、これ5の時間操作を 


使ラギ S ックは登場しないので、集める必要ち 
ないのだ。ほかの結晶はどこにでもあるので、 
手に入れやすい。ステージ構成ち簡単なので、 
結晶集めには最適なラウンドといえるだろう。 


■) 摩めやすい ステージ 




ステージ2には6個のレッドハートがあるが、 
くずれた銅像の上に乗らないと取れない。 


田 


ラウンド1ではまった〈配置されていないた 
め、入手はラウンド2な降になる。 





ステージ1なかほとんど入手できない。 
LV3 の掃除機があれば9個入手できる。 



ステージ2で4個入手できる。 LV3 の掃除機 
があればステージ3でも集めやすい。 



ジ2 ) 

ステージ2にもっともをく配置されている。 
敵を倒したときも出現しやすし、。 

録画再生を 使うギミックがないので、敵が 
出したときのみ入手可能だ。 


仕事に巧く前にを意すること 


り）うウンドなのでギミックは簡単に解け 
Mil /) し!:かり。時の結晶も集めやすいので、時 
• HMiO み倘しまずに使っていけば、問題なくク 
い‘ ホ々だろう。また、ステージの各所には 


ヒミツのメダルが隠されているが、 LV 3 の掃除 
機を持っていないと獲得できないちのもある。 
LV 3 の掃除機はラウンド4から購入できるの 
で、そこまで進んでから取りに戻ってこよう。 




























































































































It 

が;;.!ぶ’ 



1 


CHECK 

ステージ1に登場するギミックは、 
スイッチとそれに連動して開くドア 
のみだ。スイッチを押さなければ 
先へ進めないので、巧しちれない 
よラにマップで位置を確認しよう 。 j 


を 


CHECK 


ここにヒミツのメダルが2つ隠され 
ている。だがギミックを解かない 
と、メダルを取れないどころか、く 
ずれた銅像の破片でタメージを受 
けてしまラのでま意しよう。 



トキタマを倒せ！ 

トキタマが坂の下にいるため、上 
か!5は位置を確認しづらい。死角 
から攻撃されないように、坂を下り 
るときは視点を動かして、トキタマ 
から目を離さずに移動しよラ。 




乱化,.1涨 


• -J 


$PEED UP 


s + のタイムをめざすなら、 録 
画再生を 使って2匹のトキタマ 
を倒すまでの行動を 録画ず る 
こと。分身が敵を倒している間 
に、自分は 16 t を吸い取ってゴ 
—ルをめざせばいい。 






I 





P ガラクタをのい巧れ） 

トンネルを巧けたところにトキタ 
マが待ちかまえている。近づくと 
襲ってくるので、あらかじめトンネ 
ル巧でガラクタを吸い取り、十分 
に距離を離してから攻撃すること。 


A 



が EED UP 


逼 


道をふさぐ 16 t は、 LV 3 な上 
の掃除機で吸い取ることがで 
さる。 S + のタイムを出すな5、 
吸し、取った先にあるルートを進 
んでゴールまで たどり着くこと 
び絶対条件となる。 



[スイッチ [ 圆 ずれる像 



r 




STAGE i 





さ+ 

-00.16.9 9 

江+ 

-00.11.99 

B + 

-01.29.99 

C + 

~02.29.99 

D + 

0王.； 0.0 卜 


ステージマッブの構造は単純で、 
ゴールまで一本道で進むことがで 
きる。途中にいるタイムモンスタ 
一やギミックの仕かけも簡単なの 
で、ここで基本的な郁の倒し方や 
ギミックの解除のしかたなどを覚 
えながら進んでいくといい。 





ムスカシさ 


巧 fir ンドづ巧ザムで7左で 



ラウンド1タイムスクェア 


ラウンド1タイムスクエア 
































































































































































































《 P " タスト幸-/卜に注意 ） 》■ 


ダストキーパーは一定の距離まで 
近づくと、ガラクタを飛ばしてくる 
やっかいな敵だ。を全に行くなら、 
最初に周囲にいるトキタマを倒し 
てから挑むようにしよう。 


* - — S 

(〇 

が EED UP 

〇) 


ガラクタを吸いこむ時間を短 
縮しなければ S + のタイムを出 
すことは難しい。タイムアタッ 
クするとをは、おずラウンド3 
な降のショップでばくだん（大） 
を已つ買ってこよラ。 




巧句シドづ巧ザムな巧左で 


宜 TAS 居 S 


( jjEfep 巧 i 女女な なぞ) 



必】ミ E ‘〔おで,/^ 

さ+ 

~00.；9.99 

S + 

-0049.99 

B + 

~02.29.99 

C + 

~0;.;9.99 

D + 

04.00.00- 




ゴールまでの道のりは複雑ではな 
いが、ステージ1とはべると敵の 
数やギミックが増えたので一筋縄 
ではいかない難しさになつてい 
る。初登場する敵のダストキーパ 
一とトヴタマの巧処法がステージ 
クリアのカギとなるだろう。 


r 


、 

(〇 

さ PEED 肿 

〇) 


段差の上にいる敵を倒して、ス 
イッチを押ず行動を 録画し よ 
う。分身が敵を倒している間に 
自分はゴールをめざすといい。 
段差に上るために、あらかじめ 
ドラム吿を吸し、取っておこう。 








CHECH 


ろ 


段差に上びるには通常ならトビラ 
を開いて進むことになる。だが、ド 
ラム吿のようなガラクタを踏み台 
にすれば、下から上れるのだ。 



0 スイッチでトビラを開く 


||‘ノチを押すと近くにある卜 
I •が閒く。その先にあるスイ 
I ，か押ずと別のトビラが開い 
! I j ルへ進めるのだ。ただ 
し山くにはトゲタマなどの敵 
がい々ので注意して進もう。 



か トヴタマの倒しかた） 

トゲタマはこちらを発見すると無 
敵になって突っこんでくる。逃げて 
も追いつかれてしまラので、ここは 
ジャンプして飛びこえよラ。あとは 
振り向いて攻擊すれば OK だ。 



m dSSEB 1§[ スイッチ<ずれる像 






































































































































































(o ■— SPEED UP~~^ 


〔0 がな D UP 0) 


—度も地面に落ちずにゴールすれ 
ば、 S + のタイムを出せる。さ5に 
タイムを縮めたいのなら 早送りを 
使おう。操作は難しくなるが、タイ 
ムがグッと縮まるはずだ。 


ゴール直前にいるトキタマと才 


クトバルーンは、近くに落ちて 


いるばくだんを使って倒してし 


まおう。うまく爆風に巻きこめ 


れば一度に倒すことがでさる 


ので、タイム短縮につながるぞ。 


に タルは気にせず進め) 1 


タルは軸れてもダメージを受けな 
い。移動のジャマにちならないの 
で、目の前を転がっていてち気に 
せずに通過しよラ。ちなみに 一時 
停止を 使うと吸し、取れる。 


巧 fiy シドづ巧<ムス巧正で 


宜 TA 己居3 


★☆ななぶ) 



もみ】北みで 

わ 

-01. 09.9 9 

a+ 

-01.29.99 

B+ 

~01.;9.99 

C+ 

~0;.;9.99 

D+ 

04.00 .00- 



屋根の上を進んでいくステージ。 
各戸斤にはタルが落ちてくるギミツ 
クやタイムモンスターが待ち受け 
ている。また、地お的にも戦いに 
くい場所がをいので、慢重に進ま 
なければクリアは難しい。まずは 
地形や敵の配置になれよう。 





づくとガラクタで攻撃してくる。 


正面から近づくと攻撃を受け 


る危険性が高いので、遠距離か 


5ガラクタを投げるか、敵が背 


後を見せたスキに近づこう。 


が オクトバルーンのスキをうかがをミつ 

初登場のオクトバルーンは、近 


< ■: が 爆弾タルに注意） 

ここのタルは、ばくだんタルが落ち 


てくることがある。通常のタルと違 


つて、触れると爆発するのでミ主意し 


よラ。万全を期すなら 一時停止 や 


ス□—を 使ってか5進むこと。 



































































































































































巧句ンドづ巧ザムで7左で 


■^掌巧ブ王 


己日5宜 

、女女 ホみ ホ) ダストキ-パ-が進化したモンス 


のの C 9 のの) ターで、ステージ中をはね回りな 
がらが当たりをしてくる。また、 3 
つのガラクタをこちらに投げつけ 
る攻馨があるので、遠くに離れて 
いても、敵の動きに巧し警戒をお 
こたらないようにしよう。 


icxiis 

H 础ミに.づ 

S + 

-00.24.9 9 

a + 

-0049.99 

B+ 

-01.29.99 

C+ 

-02.^9.99 

い+ 

05.00 .00- 



ガラク^心5攀郷 


•NOTE 


ジャンプの着地位置は固定され 
ているので、位围をうまく調節し 
てガラクタを発射すれば、ダメー 
ジを与えやすい。 


(• ジャンプ ♦) 

ジャンプしながら移動すミ。‘移 
動する場所はステージの中央の 
みなので、ステージのか周にい 
ればを撃を受けることはなし、。 




(• 体当たり •) 

ブリンクスが近づくと体が犬き夕 
ふくらむ。巧撃中は動きを止め 
るが、無敵状態になっているの 
で巧撃はいっさい効かない。 



み ガラクタお ばし ^ 

ガラクタを投げてくる。たまに殺' 
げるガラクタが 16t のみになる場 
合るある。このとき動きが止まる 
ので、攻擊するチャンスだ。 




巧句シド2 


かつてはこの世界で一番美しいといわれていた水上都市。 
だが、時間のひずみのたゆか空は暗くよどんでしまつている。 
かが美しく輝くこの都市に、人々を呼び房すことができるのだろうか？ 































































































巧シが w w ス 


Round 2 Advice 


時間操作を使わなければクリアできないギミックが登場する。時 
の結晶の集め方を考えつつ 冒検 する必要がでてくるだろう。 


arop w? • 占有巧： WMB 叫 3W WS リ # ? ^王'"一二 


要'ま意タイムモンスター C — 

登場するモンスターはラウンド1とあまり変 いので周囲にはつねに気を配っておくこと。ま 
わりはない。しかしオクトバルーンがほかの敵’’た、 HP の高いトキタマも登場ずる。動きに変 
と一緒に出現することが多い。ほかの敵に気を 化はないが、ガラクタ1発では倒せないのでダ 
取られていると、夕'メージを受ける危険性が高 メージをちえてち油断しないこと。 




化の黄色いトキタマが LV2。 巧 
撃方法に変化はないが、 HP が 
高くなっている。また、動きが速 
くなっているので、巧撃を受けな 
いようになるべく離れていよう。 


ケ □■■パ 


背中にガラクタを当てるか、ばく 
だんを飲みこませないと倒せな 
い。ラウンド2ではケローパの近 
くには必ずばくだんがあるので、 
それを飲みこませて倒すといい。 

※ラウンドにはイラストで紹介してし、るうを 
の、一部のモンスターのみ登場します。 


控 ショップの売り物 こ 

テージ1と売り物はほぼ同じ。まずはリト 
>イがウルとタイムボウルを購入してパワーア 
f フを饭先しよラ。また 、このステージから 


LV 2 の敵が出現するようになる。ゴールドに余 
裕があれば、 LV 2 のガラクタを吸い取れる TS - 
4日日0スターを買っておをたいところだ。 


リトライ八ート 200G リトライボウル 1000G タイムボウル 300G 



TS-1000(LV1) 500G TS- 4000 スター （L\/2) 2000G 


ばくだん 300 巧 


オレンジセット （7500G) 


集ゆやずい時の結晶 


A イオレットクロスがたくさん配置されてい 
か^隱かれているステージは 巻戻しを 使わな 
Ui クリアしにくい。このため数が多い二集め 
,1いことにはな5ないだろう。ただし 巻戻し 


を使う場面でガラクタを足場にしたり、別の時 
間操作で代用でをれば効率よく集められる。ま 
た、レッド八ートも集めやずいので、リトライの 
回数を増やすことち簡単だ。 



めやすい ステージ 


ステー ジ2 

巻戻しを 使って巧く場所にある。集めるな 
ら先にバイオレットクロスからにしよう。 


ステ — ジ 2 ) 

オクトバルーンが2匹いるところにある。こ 
こな外に入手できるところはほとんどない。 


スタート位置の周辺でしか入手できない。 
集めるならラウンド1に戻った方がいい。 



•Q2EljjQ2sijiiJsJL ステ — ジ 2 ^ 

ルート沿いに12個ある。くずれる橋で使つ 
てち、 数が多いので5個は確実に取れる。 


の 


f|Q3ESEE9P 讯 ) 

ステージ 1に7個、 ステージ 3に6個あるが、 
配置がばらばらなので集めにくい。 


困 


ステージ1と同じくいっさい配置されてない。 
入手できるのは敵を倒したときのみだ。 


な 仕事に巧 く前 に注意す導こと 


•‘（りラウンドか 5 HP の高い LV 2 のタイムモ 
j f クーび出現する。さ5に道をふさぐ大きな 
"つ勺夕もあるので、事前にショップで LV 2 の 
*1»1^^を質ってぉをたぃところだ。また、ステ 


ージには 巻戻しを 使わなければ通れない場所 
がいくつか登場する。幸い各ステージにはバイ 
オレットク□スが多く配置されているので、 卷 
戻しを 切らさないよラに、集めなが5進むこと。 
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巧シド云で t 巧"/扛 s ド巧ザヴ 


STAEE 1 

女々’’某在’み マップ自がは複雑ではないが、か 
F ) 流や時間操作を使わなければク 
リアできないギミックがネリ登場ず 
る。このギミックは ステージ 2W 
降やほかのラウンドにも登場する 
ので、ここで紹介する攻おを参考 
にして解き方を覚えておこう。 


f(Br リ鑑 ii 巧リ北お!71111 

$+ 

~01.04.99 

A+ 

~Of.?9.99 

B+ 

~ 〇 2.;9.99 

C+ 

-04.2 9.9 9 

D+ 

〇ん； 0.00~ 


^ トキタマ L \/2 に注意! 


> 



ゴール直前に登場するトキタマ 
は HP が高くなつているのでま 
意。攻撃方法はいままでと同 
じだが、動さがずばや<なつて 
いるので、大さなガラクタを使 
つて一撃で倒してしまおう。 


A ガラクタ食べさせろ 

ケ□ーパはガラクタを吸いこむや 


つかいな敵だ。いくつちガラクタ 


を飲みこませて、動きが鈍ったら背 


後に回るか、近くに置いてあるばく 


だんを飲みこませればいい。 




(〇 {SPEED UP 〇) 

この段差へは通常のルートを通ら 
ずに、ドラム吿に乗って上るといい。 
これで半分な上の道のりをショート 
カットでさるので、タイムを大幅に 


き戾しがないときは： ) 

実はくずれた橋を渡るち法は 卷戻 
しを使ラじ(がにもある。やり方は 
簡単で、橋がくずれる前に一時 停 
止を使うだけ。そうすれば橋がくず 
れる前に渡れるのだ。 


^縮することが可能なのだ。 


<修 ぶ卷戾 しで 橋を元どおりに 

くずれた橋は 巻戻しを 使えば 


元どおりになる。ちょうど橋の 


前にバイオレットク□スが落ち 


ているので、3つな上集めて 巻 


戻しを 使えるようにしておこう。 


なお、くずれた橋のガレキの上 


にドラム吿を置けば、反対側に 
上ることもできるぞ。 



巧,巧]瞧] 。[スイッチ 
























































































































































r 、 

(〇 

CHECK 

〇) 


このステージは、狭い場所でオクト 
バルーンやトキタマと戦うことが 
をくなる。また、トビラを開いた瞬 
間に襲ってくることもあるので、ガ 
ラクタはつねに用意しておこう。 


r 


s 

(〇 

さ PEED UP 

〇) 


トビラを開くスイッチは高台に 
あり、自分で押しにいくと時間 
がかかる。ここは時間短縮のた 
めに 録画再生を 使い、分身にス 
イッチを押させよラ。その間に 
トビラの前に進むのだ。 



Of タムタム団にミ主意 


> 



くずれる橋の直前にタムタム団 
が地面から出現する。しばらく 
すると消えてしまラが、くずれ 
た橋を元に房そうとして 巻戻し 
を使ラと復活するので、触れな 
いようにミ主意しよう。 


^ 巻戻しで進もう 

この橋は近づくとくずれ、その場合 


は 巻戻しを 使わなければ先へ進む 


ことがでさない。また、ステージ1 


のようにくずれる前に一時停止を 


使って渡ることも可能だ。 



百 TAE 居 S 


、女 ホホホホ) 


V 


感^始夫也料 b . もと, 

お 

~0 I .09.99 

む 

- Of .19.99 

B + 

- 01.5999 

C + 

~0ん；9.99 

0+ 

0 5.00.00- 


くずれる橋など地お的なギミック 
がるく配置され ているステージ 
だ。クリアするたゆには巻房しや 
-時停止などの時間操作が必要 
となるため 、ま持ちがなければ別 
の ステージで 時の結晶を集めて 
からチヤレンジするといし、。 


J 



I 急流に落ちるな） 

水路は流れが激しいので、落ちる 
と一気に下の階層まで流されてし 
まラ。落ちてちダメージは受けな 
いが、大幅なタイムロスとなってし 
まうので慎重に進むこと。 



が EED UP 


let でふさがれているルート 
を進むことが S + のタイムを出 
す条件となる。タイムアタック 
をするときは、 LV 3 の掃除機が 
必須だ。さらにタイムを縮めた 
いなら、 早送り も使うといい。 


画 スイッチ 





ラウンド2スプラッシュドライブ 
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巧 H シド s スヴ巧，ふユド巧イヴ 






宜 TA 己居 3 

★☆☆☆☆) マップの構造が複雑になり、しっ 
かりと地おを把握しておかないと 
進むルートかわからな < なってし 
まう場さがある。また HP の高い 
モンスターがる数化現するので、 
大きなガラクタを吸える L \/2 の掃 
除機がほしいところだ。 


味でが W 

お 

-Of. 29.99 

江 + 

~Ol.f9.99 

B+ 

-01.99.99 

C+ 

-Of. 29.99 

D+ 

O 5 r.jO.OO~ 


J 



(6 SPEED UP 〇 ) 

い1目 t を吸い取れば近道が 
rrV 々, i ちし 録画再生が あるの 
トキタマを倒すまでを 録 
•し〔おこう。分身が敵を倒す 
nil i 6 t を吸い取って進めば、 
k か I にタイムを短縮できる。 




〔〇 CHECK 〇 ) 

カヌーの斜め前に落ちているゴー 


ルドを取るコツは、 連続でジャン 


プして水流を渡ること。ちなみに 


時間操作があれば、 一時停止を 使 


つて水流を渡るのもアリだ。 



上みら戶旁夕うを攻雲" 


橋の向こうには、オクトバルー 
ン2匹とトゲタマが待ちかまえ 
ている。無闇に突つこむと確実 
に夕‘メージを受けるので、橋を 
渡りをらずに、その上からガラ 
クタを投げて攻撃するといい。 


タムタ~ム回は無巧 > 

タムタム団は無視しても問題ない。 


落ちているお金を集めつつ先へ進 


んでしまおう。ちなみに攻撃すると 


時の結晶び出る。手持ちの結晶び 


かないときは攻撃するといい。 
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己05宜 

fifUSMb 巧式 女女な なな^ケローパと同じくガラクタを款み 
W ♦の ロロロロ)こんでしまつが、さらに敦みこん 
だガラクタを吐き出ず能力も持っ 
ている。ガラクタを飲みこませれ 
ば動きが鈍るので、このとき弱点 
になっている背中をうまく取れる 
かが、攻略のカギとなるだろう。 




D 


い + 

-0049.99 


し a+ 

-Of.f 9.99 

B+ 

~02.29.99 


ド C+ 

~ 〇 ;.;9.99 


[ D+ 

04.00 .00- 


菊点のゴ觀巧攀しょ讀 



こちらに向かってガラクタをせ 
き出す。口を大きく開けたら左ち 
に移動して回避しよう。なお巧 
撃中は背中をとるチャンスだ。 


3つな上ガラクタを飲みこませる 
と、吸い取ったすべてのガラク 
夕を化き出す。そのあと体の大 
きさが最初の巧態に戻る。 



体当たり 


互 


段差に乗っていると、ケローゴ 
ンがたまに背中を見せることが 
あるのだ。倒すまでに時間はか 
かるが、安全かつ確実に倒せる。 


距離が離れるとやってくるを裳。 
ブリンクス目がけて飛んでくる 
が、マップにある段差の上にい 
ると巧擊を受けずにすむそ’。 



ラウンド2スプラッシュドライブ 


にた) 




流砂が流れこんでいるこの巧界最大の鍾乳洞。 
かすかにゆらぐ光のため、'海励こしぶような印象を受ける。 

大自然がつくり出した水晶が美しく輝く。 

























































































要注意タイムモンスター C — . ^ j 

タイムモンスターの HP が於前のステージと た、初登場となるモールゴンや LV の高くなった 
比べると高くなっている。背景色のため画面で’‘オクトバルーンにま意が必要となる。 HP が度 
緑に見えるトキタマも、実は HP が高い黄色の しパき敵のうえ、足場が悪かったり複数の敵に刖 
トキタマなので、うかつに近づかないこと。ま まれるなどの悪条件で戦うことになるからだ。 


イ 3クト ルーン J 

浮きキューブの周辺にし、ることが 
多く、倒さずに浮きキューブを渡 
ることは難しし、。高い位置にい 
る場合は2段ジャンプしてから攻 
擊すると倒しやすい。 


Q モール ゴン } 

地面から顔を出したときのみず 
擊を当てられる。1力所に止まら 
なければモールゴンからは攻撃 
されないので、相手をしたくない 
ときは動き続けているといい。 


※ラウンドにはイラストで紹介しているうち 
の、一部のモンスターのみ登巧します。 



* がI品のそうじきパック L が売 5 れている。特殊機能のある TS - 200 日" D" アラジンが売ら 
び高くなっているので 、ここでおラクタ れているが、その機能を使わなくてもクリアす 

ック数を増やしておこう。また、掃除機に るだけな 5 ば問題ないので、見送ってもいい。 

り物 IJ スト 

尸 --\ 

• PS ぶ V A リトラィハ-卜（2006、リトライボウル0000タイムボウル 300 G 

そうじきパック L ( Iso 喊 

TS -1000( LV 1) ( M © TS - 4000スタ-(固 2000 G 

TS - 2000 " D " アラジン儿\/1+) (3000 G ) TS - 4000スバイラル儿\/2) 2000 G 

ばくだん (30^ 

サバクセット け 加加を) _ 


唆 集ゆやすい時の結晶 こ 


gg されている時の結晶は、ステージによっ 
こよっている。そのため集めやすい時の結 
f 化れば、反対にまったく集まらないものも 


あるのだ。また、ラウンド3からグリーンダイア 
モンドが配置されている。この先のラウンドで 
ひんぱんに使ラので、ここで集めておこラ。 


めやすい ステー ジ 


厄 

7個配置されているので、すべて獲得でき 
1 れば3つリトライを増やすことができる。 



田 


ステージ1 ^ 

スタート直後で4個入手できる。ただし LV 3 
の掃除機を持っていることが条件だ。 



~ 而 ~ ) 

ステージ2のスタート直後に3個あるだけで、 
ほかのステージには配置されていない。 



mwamEasKm ステージ3 ^ 

流砂の道を上っていくところで入手できる。 
取るときは下に落ちないようにを意しよう。 



~ なし j 
ステージ2で4個取れるが、空中バネを使う 
ところなど取りにくい場所が多い。 


困 



J ーンダイアモンド 


ステージ3 ^ 


6個入手できる。 録画再生を 使う場面をほ 
かの時間操作で代用できれば集めやすい。 


仕事に巧く前にを意すること 


«む•むの上をジャンプで渡るなど、操作テクニ 
I い山嗯になるステージ だ。 ステージに慣れ 
♦> ru 時間をかけてゆっくり進み、敵の配置 


や空中バネの使いちなどを覚えながら進むと 
いい。また、敵の強さも上がっているので、で 
をればリトライを増やして挑みたいところだ。 





















































































































信 


CHECK 


到 


ラウンド2の浮さキューブの近 
くには、必ずオクトノりレーンび 
待ちかまえている。渡る途中 
で攻撃されやずいので、あ5か 
じめガラクタを持って、すぐに 
攻撃できるようにしておこう。 


だサう - ‘r :;ぃ お也 

V" よ 1 aio : ん ：I ご . 

'.1 が鑽鉛 


方 


:;.，ぶ龜- 

苗を心; 


か r モンスタールームにうかつ—に入らな い >- 



スタート直後の部屋は、トビラ 
から離れなければ閉じこめられ 
てしまラことはない。スタート 
地点の周囲にあるガラクタを 
集めて、一番手前にいるオクト 
バルーンか5倒していこう。 


[手軽にいくならき戻しを使おう > 


CO gPEED UP 〇 ) 

モンスタールームは、狭いうえに敵 
の数がをいので突破に苦労する。 
すばやく突破するためには、ばくだ 
ん（大）を購入して、部屋の敵を爆 
風で一気に倒すことび肝必だ。 


流砂の上を空中バネと浮をキ 
ューブづたいに進む。 一時停 
止ゃス□一を 使ってもうまく乗 
れない人は、そのまま流砂の上 
を歩くか、 き戻しで 逆流させ、 
流れにまかせるといい。 





STABS i 


( i 巧が》ぶ 女* なな’ 去) 流砂の上を浮きキューブや空中バ 
化の*ジ>ム g , ん去 ’； いネを使って進んでいくステ—ジ。 

ひとたび流砂に巧ちれば、流れに 
欲まれて進んできた道を房されて 
しまう。すばやくクリアするため 
には高度な操作テクニックや時間 
操作が要ホされるのだ。 

V — _ J 


m^WF. がけ】ミ E F. おで 

15+ 

~01.J9.99 

お 

~02.f9.99 

B+ 

-04.2 9.9 9 

C+ 

~0;.;9.99 

L D+ 

06.00 .00- 


の J 部屋に入ったらモールゴンを攻馨〇 



はここの冷蔵庫に乗ればゴールの 
場所まで上れるのだ。タイムアタ 
ックをするときは活用しよう。 


ゴールへ行くにはこの先の段差に 
上らなければな5ないのだが、実 


モールゴンをなかなか倒せな 
いといラとさは、一度この部屋 
からがに出てふたたび入り直 
そラ。そラするとモールゴンび 
地面から姿を現しているので、 
攻撃のチャンスができるのだ。 


Co 3 PEED UP 〇 ] 


(〇 SPEED UP 〇 ) 

1 6 t を吸い取ると、ゴール手前の 
流砂地帯に進める。しかし目の前 
は流砂が流れていて、足場に乗る 
のは難しい。ここは 一時停止を 使 
^ つて流砂を歩いていくのが正解だ。 


の…盛腸 ] 〇「 ;^ッチ 中 け I り 互ききキューブ 
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5TAEE S 


★★☆☆☆) 浮きキューブや空中パネの数がを 
くな り、ステージ 1よりもさらに難 
易度が上がつている。モンスター 
も流砂の上など戦いにくい場抓こ 
L 、 ることがをく、 HP も高いので大 
きいガラクタをのい取れる掃除機 
を持っていくといい。 



进述 ^ 料注おが * 

3+ 

-01.29.99 

a+ 

~02.f9.99 

B+ 

-04. 2 9.9 9 

C+ 

-Of. 巧 .99 

D+ 

06.00 .00- 


J 



^[ ^~流が の清に入る前に > 

流砂の滝は一度くぐってしまうと、 
元の位置に戻れなくなる。さ5に 
滝の終点にはオクトバルーンが待 
ちかまえているので、滝をくぐる前 
にガラクタを集めておきたい。 





« gPEEP UP _ OJ 

I <ぃ1目 t を吸い取れば近道で 


けん.ただし反対側にはダスト 


トパーがいるので、道が開け 


た供間に攻撃を受ける危険ち 


わ知。吸い取ったらずぐに発射 


じ 鷹を整え部う。 


(〇 gPEEP UP OJ 

タイムアタックのときは 巻戻しを 使 
ラのがポイントだ。流砂の上で使 
えば、流れに乗って一気に上流ま 
で進める。空中バネを使って渡る 
よりも速く進めるはずだ。 


モールゴンの巧処法: ) 

2匹のモールゴンとケ□ーパを同 


時に相手にするのはやっかいだ。 




そこで流砂の付近にあるヴンゴ岩 
(大）を吸い取っておこう。 LV2 の 
ガラクタなら、一撃で倒せるのだ。 


空中パネをラまく渡るコツは、 


ジャンプせずにバネの反動の 
みで跳ぶこと。左スティックを 
次に乗りたい空中バネの方に 


倒しておけば、自動的にベスト 


な位置まで跳べるぞ。 


苗する 化かけ 


脚; スィッチ 



























































































































































砂の巧は連締ジャンテ C 法ける >-[ 

流砂の坂を渡っていくポイント 
は、すばやく連続ジャンプをす 


は、まずトビラに近い方のスイ 


6 録画再生か巻戻しを使おう ） 


この部屋のトビラを開けるに 


■けぶれ を [スイッチ」 争 レな jlljg きキュ-ブ 


ることだ。進行方向に左スティ 
ツクを傾けて、ジャンプの頂点 
で2回目のジャンプを出すよラ 
にすれば渡りやすくなる。 


Co CHECH 〇 ) 

流砂の終わりには針がつきだして 
いる。流砂の流れも早いため、い 
ちど流されると針に触れてしまう 
を険がある。落ちたらジャンプや 
一時停止で すばやく脱出ずること。 


帖郎.化え: ■ GS 3 G ; 


Co CHECK 〇 ) 

ゴールゲートの近くにいるケ□一 
パは、隠されているばくだんで退 
治しよう。ばくだんはゴールゲート 

1 の近くに2つ置かれている。 

^ - - - ^ 


(〇 gPEEP UP Oj 

シヨートカットをふさぐ 16 t は、手 
前が流砂になっているので、吸い 
取ることがでさない。そこで 一時 
停止の 出番となる。流砂を止めて 
いる間に 16 t を吸い取ろう。 


ツチを自分で押そう。それから 


録画再生を 使って、分身にちラ 


1つのスイッチを巧させれば 


0 K だ。また2つのスイッチを 


自分で押して、 巻戻しで トビラ immmmMsmaMmmmm 
を開けるというち法もある。 > 0「が 


が 赢我法きキュ巧段11 …… ) 

\ ユーブは回乾しており、 


しけ> 乂乗っていると振り落と 


lUif しまラ。落とされないた 


如ししずぐに次の浮きキュー 


卜がり移るか、中央に立つよ 


|が(0面を保てばいい。 


宜 TA 占居 3 


畑 E わの;1 ★★★なな^ 


№11 指 承で•一^ 

さ+ 

~02.29.99 

S+ 

~0J. 29.99 

B+ 

-04.2 9.9 9 

C+ 

-Of. 59.99 

0+ 

06.00.00~ j 


流砂のある段差を上ったり、敵が 
待ちかまえる恐きキューブを渡る 
など、敵と地お的なギミックが合 
ねさったステージ。また、新しい 
時間操作のギミックも登場し、ス 
テージの難易度の高さはラウンド 
3のなかでも一香だ。 



























































































































































ミ‘《(>】ミにかで•一 

わ 

~00.J4.99 

a+ 

~00 •バ .99 

B+ 

~CM.;9.99 

C+ 

~02.f9.99 

、 D+ 

0J.00.00~ J 
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己05宜 

★ モールゴンが進化したモンスタ 


と同じで、地面に潜ってブリンク 
スの真下に宋て攻馨すると L けも 
の。しかし動きがすばやく、攻» 
のパターンを把握しなければ避 
けることさえ難しいだろう。 


定場ャンスを待が 


陋みつき 

ブリンクスの真下に来て巧おす 
る。跳び出す速度が非常に速 
いので、砂煙が真下に来たら、 
すぐにジャンプしよう。 


み 足場 を砕く •J 

ブリンクスがステージにある足 
場に乗っているときだけしてくる 
巧擊。喃みつきと同じ動きだが、 
巧擊したあとにスキができる。 


(• _ 春を化き出す ろ 

地面から出て岩をせき出す。’、岩 
に触れてもダメージはなく、落ち 
た岩は足場として使える。足場 
がないときは、この巧擊を待とう。 
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厶 
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ラウンド3クオ—ツモ—ル 























































































要注意タイムモンスター 


モンスタールームびたくさん登場し、狭い場 
所でオクトバルーンなどと戦う場面が多くなる。 
幸いモンスタールームの周囲にばくだんが置か 
れているので、ばくだんを投げこんで一気に敵 


を倒すという戦いちが有効だ。またこのステ ー 
ジか 5 HP の高いウォータードラゴンが初登 i | 
する。戦うことになる場所はガラクタが少ない 
ので、ストック数はつねに満タンにしておこう。 



_ ヶ □- パ J 

HP が増えて、ばくだんを吸いこ 
ませても一撃で倒せなくなった。 
このラウンドはばくだんが少な 
いので、ガラクタで動きを鈍らせ 
てから背中を巧撃しよう。 


普段はトビラに隠れている。現 
れる地点には敵がいないので、 
まずは近づいてトビラからおび 
き出そう。そしてガラクタで巧撃 
すれば問題なく倒せるはずだ。 




- 、 ウオータートフ Jl ' ンつ 

HP が非常に高く、ガラクタを0 
個当てないと倒せない強敵。が 
すと中から本体が現れるが、1 
ぐに倒さないとまた元の姿に 巧 
つてしまうので油断できない。 


※ラウンドにはイラストで紹介しているラち 
の、一部のモンスターのみ登場しまも 



シヨッブの売 y 物 

新製品でオススメなのが TS - 2000 " F " ホッ 
トシヨットだ。 LV 2 のガラクタを吸い取れるう 
||こ、 HP の高いウオータードラゴンち一撃で倒 



すことがでさる。同じ LV 2 の掃除機の TS - 
4000ジャガーを買うな5、値段は高いがホッ 
トシヨットのほラがオススメだ。 


>壳 り物リスト 

iIbBJgl リトラィハ-卜リトライボウル 1000 G タイムボウル 300 G 

TS -1 000 ( LV 1) (5006) TS - 4000スタ—儿\/2) 2000 G 
TS -16000( LV 3) C 4000 G ) TS - 2000 " F " ホットショット儿\/2+) 30006 
TS - 4000ジャガ ー( LV 2) 巧 00 0 G つ 

ば<だん (300^ ば<だん(大） (500^ 

ゼブラセット (30000 G ) 


集ゆやずい時の結晶 c =： 。) 

乂テージごとに集めやすい時の結晶がねか ングルがこのラウンドか5をく配置されている 
い r いる。そのなかでもとくに、前半でかなわ、のだ。難易度は高いが、これ5の時の結晶を集 
I たグリーンダイアモンドやオレンジトライア めるなら最適な場所といえるだろう。 


〇» ゆやずいステージ 


I A 〜! 

ステージ2と3にあるが、くずれる床の上な 
I ，一 _ I ど取りにくい場所にあるので、集めにくい。 


2202 ステージ 3 j ) 

9個入手できる。ゴールと離れているので 
取るときは制限時間にを意しよう。 




ステージ上に5個置かれている。すべて進 
行ルート上にあるので入手しやすい。 



空中パネの上にある。あくにブルームーン 
もあるので、一緒に取らないようにミま意。 


\ 全体的に数が少ない。集めるならラウンド 

L ； _ ) 1に戻った方が効率がし、し、だろう。 


图 


の iJBffigia 3 ga ストジい 

録画再生を 使うところがあり、多く配置され 
ている。敵を倒したときも出やすい。 


踩 化事に巧く前に注意すること 


iMf 脚操作を使うギミックが複数あるステージ 
が■喘する。それだけ時間操作を使う回数ち増 
1万ので、ぜひともショップでタイムボウルは買 


つておきたいところだ。また 録画再生と巻戻し 
を使う機会がをくなるので、前のラウンドでこ 
の2つの時の結晶を集めておくといい。 
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¢ 1 ばくだんの連鎖 をおえ ^ ……少 





巧》*7シド中で巧—ムヴ句ンキシ 


^ 橋の途中で一時停止 

この先にある足場は渡る前に 


くずれてしまラ。そラなつてし 


まった場合は 尝戻しを 使えば 


問題ない。もし持っていなけれ 


ば、くずれ落ちる前に一時 停止 


を使って渡ればいい。タイミン 


グは、スイッチを押してかけた 


橋を渡るときがちょうどいし、。 


最初の部屋は数多<のオクトバ 
ルーンやダストキーパーがい 
る。正面から挑むと分が悪い 
ので、周囲にあるばくだんを投 
げ入れよう。すると連続して爆 
発し、敵を一気に倒せるのだ。 


iMI 


STA 巨居 i 




fKlIW かかたむ . が !? が Il1 

さ + 

~02.f9.99 

a+ 

~04.29.99 

B+ 

~0;.;9.99 

C+ 

~07.29.99 

D+ 

07.;0.00~ 


時間操作を使ってクリアずるシー 
ソーや、くずれる橋などのギミツ 
クがる数置かれている。クリアす 
るたゆにはき房しや録画再生が 
必須となるので、ステージ中で入 
手する時の結晶の順香を考えな 
がら行動しなければならない。 



<參4 身の安 全を確保す る 





(〇 gPEED UP 〇) 

シーソーはどちらのち向にも跳ぶ 
ことができる。正規のルートで進 
み、<ずれる橋の前の敵を倒した!5 
逆側に跳ぼラ。これで一気にゴー 
ル付近まで進むことができる。 

V_/ 


ここもばくだんを連鎖させて敵 


を倒そう。ただし自分がききこ 


まれないように、ま全を確保し 


ておく必要がある。端の方にあ 


るばくだんを吸い取って逃げら 


れるスペースを作っておこう。 


(〇 _ CHECK 

渡っている途中で時間操作び 


切れてしまっても、下層から先 
へ進むことがでさる。回り道に 


なるが下層にはヒミツのメダル 


(青)も落ちているので、下に降 


^ りて進むのもいいだろう。 



(〇 CHECH 〇) 

1目 t を吸い取れば、ヒミツのメタ’ 

ィ ル(金)の隠されている場所に進め 
る。ただしメダルの先にはガヶに 
なっていて、落ちるとスタート地点 

に戻ってしまう。ま意して進もう。 

V_/ 


dusas ® 画 スィッチ 味 IZ け ] 曲 ソ- 










































































































































































ウォータードラゴンにトゲタマ 2 匹 
と強敵がそろっている。真正面か 
5挑むのは危険なので、ここは一 
時停止を 使うといい。 録画再生で 
分身に倒させるのちアリだ。 


〔〇 jSPEED UP 6) 


(〇 CHECK 〇 ) 

ステージ後半にはドミノ岩がある。 
その先にスイッチがあるのだが、 
岩を倒してしまラと押せなくなって 
しまう。万が一のために、あ5か 
じめ 巻戻しを 用意して挑もう。 

V_/ 


ば死んの利用は計画的に ~ 

最初のトビラを開くには、ばく 
だんが絶対に必要だ。しかしこ 
れまでに落ちているばくだん 
は3つのみとかない。したがつ 
て攻撃には使わず、トビラを開 
くまで確保しておくこと。 


ダストキーパー2匹を倒ずとさは、 
ス□ットスイッチをま用しよう。や 
り方はス□ットスイッチへガラクタ 
を当てるだけ。ば<だんび当たれ 
ば、2匹同時に倒せるのだ。 



豆下成占已5 



夕巧巧がち1 * 女な なな） 


化） 

一 I III ■! ■ ■■gf" 


-% の月ミじ.たでが ■' 

わ 

~OJ.f9.99 

S+ 

-0459.99 

B+ 

~OW9.99 

C+~1 

-0729.99 

1 0+ 

07.J0.00~ 




高低差のある巧い段差や、くずれ 
る足場などを渡っていく場所がる 
い。このような場所で敵と戲うこ 
ともあるので、細かい操作が要ホ 
される。腕に自信がない人は、一 
時停止などの時間操作を馳使す 
れば楽に進めるはずだ。 I 

_ =_ J 



モンスタールームでは、ばくだんと 
録画再生を 使おラ。分身は無敵な 
ので爆風を気にせず敵を倒せる。 
できれば次の場所にいるガードア 
ち倒しておさたいところだ。 


端に陣取れ 

部屋にいるダストキーパーとオク 
トバルーンは、部屋の入口にいれ 
ば攻撃してこない。入った!3左ちに 
あるガラクタを吸い取って攻撃す 
れば、問題なく倒せるだろう。 


當 X3 







氨 I L 互が 巧 A [スィッチ 南 三、•ネ 
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宜 TA 巨居 3 


が 女女な なな^空やバネを使って、中央にそびえ 


V 


が#編 

S+ 

~0王.； 9.99 

%+ 

-04.2 9.9 9 

B + 

~0?.29.99 

C + 

-06.2 9.9 9 

D + 

06. J 0.00- 


どの高さの場所を進むことにな 
り、ひとたびミスすれば、ふたた 
び登りなおすはゆになつてしまう。 
ギミックは少ないが、なかなか難 
易度の高いステージだ。 


W 着化後はすぐ に移動 

大木の頂上にたどり着くと、いきな 
りダストキーノ v" —の歓迎を受ける。 
すぐにガラクタを発射してくるの 
で、着地と当時に左ちにかわしてガ 
ラクタを拾って攻撃だ。 



Co gPEED UP 6) 

タイム短縮を狙ラなら、ここの空中 
バネから右の段差にジャンプしよ 
ラ。このとき距離を稼ぐために、2 
回目のジャンプは地面が見えてく 
るギリギリのところで出そう。 



巧 fSy シド中で巧—ム巧シキン 


ラウンド4アラ—ムマウンテン 


i 





タイムアタックで最大の障害になる 
のが、 HP の高いウォータードラゴ 
ンだ。普通の掃除機では倒すのに 
時間がかかるため、タイム短縮を 
狙ラな5ホットショットがぶ、須だ。 


L \/2 のガラクタを活用せよ 

この場所には LV2 のガラクタ 
が落ちており、対ウォータード 
ラゴン戦に役立つ。万が一、手 
持ちのガラクタがかない場合 
は、ウォータードラゴンをやり 
すごして吸い取りに行こう。 




CHECK 


毎 


2力所にある3連宝箱は、どれかひ 
とつしか開け！5れない仕組みにな 
つている。当たれば時の結晶がた 
くさん出現するので、時間操作が 
必要なとさは立ち害ってみよラ。 


ドミノ岩 を倒巧進んでも 0 K 

ここのドミノ岩は倒してしまつ 
てち問題ない。段差を上れる 
足場があるのでそのまま進む 
ことがでさるのだ。ただし倒し 
てしまラとヒミツのメダルが取 
れなくなるのでミ主意しよラ。 





ラウンド4アラームマウンテン 


V けぶみ 亞 Mil か スイッチ I ザバ ネ了 II ] 季きキユ-ブ 






































































































































































巧みシド中 マ SHJ 7 ザ/甲 •/ 


巧ブ正 


已日宜宜 

ヤギタマ I が進化し、投げてくるガ 


かはヤギタマ I と同じ動きだが、 
さまざまに'変化ずる地おとそれに 
巧応して、攻馨方法がを少変化す 
る。行動パターンをしっかりと把 
握しなければ勝機はないだろう。 




S+ 

~00.;9.99 

S+ 

-0149.99 

B+ 

~0 王 . ； 9.99 

C+ 

~04.f9.99 

、 D+ 

Of.00.00- 


ジャンブ巧攀をさ*?が r 
巧攀のチヤ^を^^^ 

6 が当たり •) 

ジャンプで移動し、近づくと 部を 
ふくらませて攻撃する。赤〈なつ 
ている地面に着地するので、そ 
こからはなるべく離れていよう。 


•NOTE 


回転体当たりは移動スピードが 
まく巧擊を避けにくい。うまくお 
けられないという人は スローを 
集めてから挑むといいだろう。 





(• ガラクタばらまき A 

ガラクタを6つ凳射する。 ヤ^- - 1 
マ I と同じく、投げるガラクタが 
16 t になることも。投げ終わった 
あとにスキができるので反撃だ。 



HP が2になると、この巧お’のみ:- 
をしてくる。動きが非常に速いの 
で、平巧な場所で逃げよう。な 
お、巧擊後は少しスキをみせる。 


(• 回転体当たり 



滅亡したちげ文明の遺跡も、時間のひずみで眼りから覚めた。 
これまで活動を停止していた太古の仕かけも動きだし、 
帷も到達できなかった秘密の部屋へのトビラも開かれているらしい。 

















































































































Routid 夕 Advice 


振り子ゲートなどの新しいギミックは、どれもタメージを受ける危検 
なものばかりだ。それぞれの特性をよく見極めてから進も5。 


要注意タイムモンスター 


狭い場所で多くの敵と戦ラことになりやす 
い。乱戦になると夕’メージを受ける危険が高い 
ので、端の敵か5順番に倒していくといいだろ 
ラ。しかしジャンゴレムとトゲタマのように巧み 


な連携攻撃をしてくる敵もいるので、攻撃を測 
けるテクニックを磨いておこラ。特にモールコ 
ンは、普段姿が見えないので危ない。ほかの敵 
との戦闘のさなかに乱入されないよう要ま意。 



HP は少ないが、狭い場所に出 
現することが多い。さらにほかの 
モンスターと同時に攻撃してくる 
とかなりやっかいなので、発見 
したら最優先で倒しにいこう。 


巨体を活かしてじりじりと近が 
り、ブリンクスの行動範囲をが 
ばめてくる。起きあがるのが遅い 
ので、その間にほかの敵を倒し 
たりガラクタの回をしよう。 


ショップの売げ扬 

リトライボウルとタイムボウルを買っておくべ 
けだが、ほかに必要なアイテムはないので、 

1 V 2 の掃除機を持っていれば、買い換えるもの 
II ない。ただし戦闘に手こずったな5、アラジ 



ンを買うのち手だ。この掃除機は LV は低し、が 
ガラクタの吸いこみ速度が速いので、多くのモ 
ンスターを相手にしてちすばやい対応を取るこ 
とびでをる。げ況次第ではとても役に立つのだ。 


0 売り物リスト 



リトライ八ート C 100 GO リトライボウル000 0 G つ タイムボウル 300 G 


TS -1000( LV 1) C 500^ TS - 4000 スター ( LV 2) (2000 G ) 

TS -2000 " D " アラジン儿\/1 +) ( 30006 ) TS - 4000スカル儿\/2) 20006 


ばくだん dOOG ) ばくだんけ） 巧 00。 


^ 集ゆやずい時の結晶 



ステージの難易度はそれほど高くないのでク 
II 尸はしやすい。だが手に入る時の結晶の数と 
w アにかかる時間を考えると、効率よく稼げ 
もとはいえない。また時間操作をあ5かじめ用 


意しないとクリアでさないステージちないので 
特に集める必要もないだろラ。どうしてもたく 
さんの結晶が必要な場台は、ちっと簡単に手に 
入るラウンドへ行った方がいいだろう。 


0* めやすい ステージ 


恩 

口 



時間操作なしで3つ手に入る。しかしほか 
のラウンドと比べると多いとはいえない。 


^iebssih ~ 瓦 ~~ D 

ステージ全体で5つの結晶が手に入るが、 
ほかの結晶がジャマで集めにくし、だろう。 


田 


囚 


なし ) 

このラウンドでは3つな上手に入るステー 
ジがないので、あまり集められない。 

なし ^ 

—応3つ手に入るのだが、モンスターが多 
い場所にあるので入手困難だ。 


□ 



場所は離れてし、るが合計4つ手に入る。ジ 
ャマなほかの結晶も少なく集めやすい。 


田 


多く手に入るステージでも2つしか取れな 
いので、ここでの回収に期待はできない。 


^ 化事に巧く前に'ま意すること' 


一時停止 やス□一を が常に重宝するラウンド 
で * 振り子ゲートを通るところや浮きキューブ 
S ぶるような場面はこれ5だけで対応できる。 


逆にこれ5の時間操作を使わずに攻略するには 
かなりの腕前が必要となる。ほかのラウンドで 
時間操作を多めに集めてか5挑ちう。 










































































































.去-本.呑-品) 深い崖のようなおをしたステージ 
で、足を踏み外すと一気にスター 
卜の近くまで' 落ちてしまうので気 
をつけよう。また、ラウンド5にな 
っていままでになかったギミック 
も数るく出てくるので、いまのうち 
に慣れておくといいだろう。 


が'月ミむ;編 

お 

~01.49.99 

%+ 

~02.29.99 

9 + 

~0?.29.99 

C + 

-04.59.9 9 

D + 

Of .00.00- 


詹 J 足場は見にくいが気にせず GO ! > 


次の足場が上下に動いている 
ので見えにくく、ここに初めて 
来ると戸惑ってしまうかもしれ 
ない。だび思い切りジャンプし 
ても落ちることはないので気 
にせず跳んでみよラ。 




ラウンド5 H ルダ—キヤツスル 

















































































































































巧みシド S 左 / W 巧—>ャ"/ス /w 


ミ TAB 居 S 


0 妄圣な717-丰を鱼もう 

坂の途中からタルやばくだん夕 


ルが降ってくる難所。ひとつ目 
の落下地点は坂の脇か5ジャ 


ンプして途中まで一気に登り、 


2つ目はジヤマなタルけ)を吸 


い取れば、回避して進める。 




CHECK 


柱の上下移動を開始させるスイッ 
チ。押し忘れるとかなり進んだとこ 
ろからスタート地点まで戻らない 
といけない。手痛いタイム□スに 
なるので、忘れずに押していこラ。 


厶ズカシさ 




口 ' 化 ’ • 化 '^ 

riggrn r 巧ぶ ‘ W b 


iHIJii 

哉也]ミに.だ?,扇] 

わ 

~ 〇 1 イ 9.99 

S+ 

~02.29.99 

B+ 

~0;• パ .99 

C+ 

~04.f9.99 

D+ 

0;.00.00~ 


V 


上へ上へと進んでいくステージ 
で、一歩足を踏み外すとトゲの上 
にをちてダメージを受けてしまう。 
前半はタルに紛れたばくだんタル 
に当たらないように進み、後半は 
巧い部屋でを数の敵と戦うことが 
をくなることに'ま意しよう。 


が 最後の難所 ' 

ジャンゴレムなどの集団がい 
る。離れた位置のダストキーパ 
一の攻撃がやっかいなので、先 
に倒しておくこと。次は楽に倒 
せるトキタマをね！5い、最後に 
残ったトゲタマと戦おう。 







[〇 _ gPEEP UP ~ ^ 

青矢印のルートを進んでも倒 
すべさタイムモンスターがいな 
いので、タイムアタックであれ 
ば行かなくていい。タルなど高 
さのあるガラクタを使い、壁を 
よじ登ってショートカットだ。 


巧 速くなった振り子た注意 T 

これまでのちのより、振りの速 
い振り子ゲートが初めて登場ず 
る。タイミングを見計らって通 
りあけることがが常に難しいう 
え、2連続で置かれていること 
ちある。ここまでに、 一時停止 
やス □— といった時間操作を 
キープしておさたい。 


dSEI ‘ 
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1— こ曲佩!1!1 : 


t 化よが巧ぶ— I か スイッチ 因 I 移動巧 晒く ずれる床 ig _ 浮きキユ-文 





































































































































































tSiSSO 


CESB 



CHECK 


つてしまうので気をつけよう。 


このスイッチ。坂下のモンスターの 


ほラに気を取られがちだが、押し 


転がる岩は"窗畢 

時間操作が必要そラなこの岩だが、 
-度しか転がってこないので、来た 
道を引さ返すだけで簡単にやりす 
ごせるのだ。ジャンプで飛びこえ 
ることちでをるので試してみよラ。 




ラウンド5エルダ—キャッスル 


g 化み も |巧|~ スイッチ jBl mmm ] 困 ずれる床 口 |浮きキュこ^ 


























































































































































ここは巧巧でもっとも高地にある鼓;山。 
茹石を掘りつくしたため放棄されたこの場所も、 
116巧のゆがみで無人のトロッコが巧走するき慢な空間になりはてている。 









己日5 

★★★☆☆) ジャン 
撃方过 
ていミ 
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、 D+ 
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いをち 




(• 回 お体当たり 

王まおになって体当たりろ 
る。身体が光り出すとブ 
スめがけて突進してくる力 
つければ簡単に避けられ^ 



踏みつぶし 


踏みつけ巧整をしかけてくる 夕 
体に ダメージを 与えられる数: 
ないチャンスなので積極的に: 
擊を当てにいくといい。 


(• 小玉体当たり •) 

ダ メージ を与えるごとに3 匹' 

の小玉を放出する。数が増える 
と回避が難しくなるので、なるベ 
く早めに倒しておこう。 




巧句シド S 左 /W 
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ラウ讓ア W W ス 


Round 6 Advice 


トロッコのレールと少ない足場 W かはすべてダメージゾーンとい 
うを検なラウンド。戦闘中は特にお巧タメージを警巧しよう。 


fex 5 要ミ主意タイムモン スタ~ 


まず、高い HP を持ち、炎の遠距離攻撃もする 
ファイアードラゴンにま意。弱点のフリーズを 
持っていなければ長期戦は覚悟しよラ。次に才 
クトノりレーンがやつかし、。モンスター自身の強 


さは大したことないが、卜□ッコに柔つた状態か 
5の攻撃が当てにくいのだ。正確なスティック 
操作で対処しよう。おなじみのトキタマも LV 3 
になり、移動が速くなっているので油断禁物だ •• 



オクトバルーン J 


( ファイアードラゴン 


HP8 を誇る手強いモンスター。 
対策としては炎を吐き出す音を 
しっかり聞いて巧擊を避けるこ 
と。そしてガラクタを多めに持っ 
て戦いを挑むことだ。 つ 

※ラウンドにはイラストで紹介しているラを 
の、一部のモンスターのみ登巧します。 


レール脇にいるオクトバルーン 
は HP1 のタイプが多く、簡単に 
倒すことはできる。しかし当て損 
なえば即タイムロスとなるので、 
気を引きしめていこう。 



シヨッブの売 y 物 


が登場の掃除機フリーズは強敵であるファイ 
ードラゴンを簡単に倒せるので、お金に余裕 
あるか、戦闘で手こずる人は購入を検討して 


みよラ。ただし、ばくだんの購入は控える方が 
いい。卜□ッコの上か5至近距離のスイッチを 
撃つような状況で、自爆しやすいか5だ。 



集ゆやずい時の結晶 


ろウンドが進むにつれ、時の結晶が集めにく 
なつてをている。しかしそんななかでステー 
1ではレッド八ートとオレンジトライアングル 

策めやすいステージ 

ステージ2 

合計5つ手に入るが、ファイアードラゴンの 
前にある結晶は簡単にはとれないだろう。 

ステージ1 

LV3 掃除機さえあれば合計7つの結晶が手 
に入る。クリアにかかる時間がネックだ。 

ステージ1 

比較的近い場所で5つ手に入るが、倒した 
敵の結晶と’混ざりやすく、拾うときに注意。 


似がほとんどの結晶が集められる。さ5にゴー 
ルドち多数落ちているので、時の結晶を集める 
ついでにお金を稼ぐのち悪くないだろラ。 


田 


片9 




なし 



多いステージでも2つしか落ちていないの 
で、あまり効率よく集めることはできない。 

巻戻しの 必要があるステージだが、使うな 
上に取れるので十分集められるそ’’。 

ステ—ジ〇 

一応結晶は3つ手に入るのだが手間と時 
間を考えるとあまりおすすめできない。 


^ 化事に巧く前にを意すること 


S ウンド6を始める前に知っておきたいこと 
かる。1つはゴールへのルートを進むのなら 
いにある卜□ッコ分岐スイッチは全部押す必 


要があるということ。もう1つは一度先に進ん 
だら、簡単には前の場所に戻れないということ 
だ。ルートをつかんでか5ステージに臨ちラ。 

















































































み X2@X2 


CHECH 


青矢印のルートを進んでいくと、全 
部で日つのブルームーンが手に入 
る。振り子ゲートやベルトコンベア 
など、 一時停止び 役立つ場面が多 
いので忘れずに取っておこラ。 


Q 橋がくずれる 

近寄るとくずれだしてしまう 


橋。ジャンプで越えるのはかな 


り難しいので、このステージで 


たくさん手に入る 巻戻しを 使つ 


た方が簡単にミ度ることがでさ 


る。また橋びくずれだす前に、 


一時停止 やス□一を 使うこと 


でも渡れるので覚えておこラ。 


CHECH 


(〇 さ PEED UP 


ファイアードラゴンの近くにあ 
る足場からシーソーのある場 
所まで進める。このシーソーを 
使えば、近道でさるのだ。ただ 
し着地後にいるモンスターに 
はくれぐれちま意しよラ。 


シュートスイツチとボムスイッチ 


が近くにある。配置されたばく 


だんび少ないので、ボムスイッ 


チを撃つとき、間違って近くの 


スイッチに□ックオンしないよ 


うま意して撃とう。 


み 策 
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古びたレールがあるだけで卜□ッ 
コ自かは登場しないステージ。し 
かし足場がみなく落下しやすいと 
いうラウンド6の特徴はしっかり 
持っており、そのうえトロッコのレ 
ールはせまい。入カミスによる'落 
下にはくれ <れもを意しよう。 




& ベルトコンベアの ホき方 

ベルトコンベア上にばくだん夕 
ルが降るので、回避が難しい。 

一時停止で 抜けるのが無難だ 
び、実はベルトコンベアの端に 
立つと流れの影警を受けない 
ので、かしは楽に避け5れるぞ。 


度) X2(g) 


ファイア ー ドラ: 


I 化身登場 


"ドラゴンはほかの敵より 
無敵時間が短いので、少し攻擊間 
隠をあけるだけで連続攻撃がでさ 
る。スタート地点近辺でガラクタを 
集め、集中攻撃で倒してしまおう。 


^ !■; . 化が,ぶ ッチ 晒 I シ—ソ- 
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狭いのでミ主意！ 


ここでのファイアードラゴンと 
の戦闘は、足場が狭いうえ、近 
くにダストキーパーまでいるの 
でやっかいだ。先にダストキー 
パーを倒せるな5、そうしたほ 
うが戦いやすい。 


(〇 gPEED UP 6) 

タイム短縮を狙ラなら、ガードアの 
横にある丸太け）に跳び移って先 
へ進んでしまおう。残った敵は 録画 
再生と ばくだん（大）を駆使して倒 
しておけば問題はないはずだ。 
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卜□ッコがネリゆて登場するステー 
ジだ。それほど難しいステージで 
はないので、トロッコや分喊スイ 
ッチの使い方を覚えるにはちよう 
どいいだろう。ただし敵にはファ 
イアードラゴンがいるので、それ 
をどう倒すかが攻略のカギだ。 




0 V 



か トロッコ分岐スイッチの押し方 



卜 □ッコ のスピードが速いの 
で、慣れていないと分岐スイッ 
>•を押しにくい。特に卜□ッコ 
I し累ったままでいる必要はな 
いので、降りてか5ガラクタを 
てれば確実に巧せるだろう。 




Co CHECK 6) 

ファイアードラゴンを倒すに 
は計9個のガラクタを当てる 
ことになる。途中で消費ずる 
ことも考えて、ここでは10 
個満タンまで持っていたい。 , 


CHECK 


ろ 


ザ H の位置か5ファイアードラ 
I ンを狙撃でさる。ただしゴー 
ルへ向かラルートからはずれて 
いるので、タイムロスになって 
しホラ。どうしても勝てないと 
•'だけ試してみよう。 
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-04.59.99 


~07 イ9.99 


ステージ 2 とは違い、卜□ッコに乗 
っていてもをおがいっぱいだ。気 
を巧いているとモンスターの大群 
に奕っ込んでしまうこともある。 
また流れに逆らいながら、ベルト 
コンベアを次々と登っていく場所 


(P CHECH 〇 ) 


スイッチを押し忘れても、その 


まま卜□ッコに柔っていれば、 


バルーンで卜□ッコの発車地点 


まで戻れる。もしうつかりこち 


らへ来た場合でも、この方法で 


^ クリアルートに復帰しよう。 


必要。しかしここにくるまでは、時 
の結晶をいっさい拾えない。あら 
かじめほかの ステージで 集めてお 
くことが、クリアの前提条件だ。 


このドアを開けるには時間操作が 


(6 CHECK 〇 


いさなりレールが途切れて、卜 
ロッコごと奈落の底へ落ちてし 
まう場所がをい。初めのラちは 
あえてトロッコには乗5ず、レ 
ールの上を歩いてマップとル 
ートを覚えるのもいいだろラ。 



f 



(0 _ 

がな〇 UP 

〇) 


この ステージは さまざまなシヨ 
—トカットがでさる。卜□ッコか 
ら降りて普通に走るだけでは 
腑意味だが、ジャンプで到達で 
たる地点と組み合わせれば、意 
^がなルートがみつかるだろラ。 







巻戻しを取ろう 

途切れているレールの先へ進 


むには、谷間を越えてくる卜〇 


ッコに乗って 巻戻しを 使うこ 


と。近くには時の結晶び落ちて 


いるので、 巻戻し びないとさは 


ここで取っておこラ。ちなみに 


トロッコを一時 停止で 止めて渡 


ることちでさる。 


スイッチの押し忘れに注意 


押し忘れたままトロッコに柔っ 


ているとポイント2付近まで戻 


される。また、時間操作を使 
わないと先へ進めなくなってし 


まラので、卜□ッコから降りて 
確実にスイッチを巧そう。 


亀:. 心り，も TJg 口 面 スィッチ 
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弱を禮腐が 


(• ガラクタ化き1 み 

数回ジャンプしたあとガラクタを 
吐く。ガラクタの速度は遅いの 
で、横に歩けば避けられる。 


(• 体当た •) 

ブリンクスめがけて突進してく 
る。体がホく光りだしたらすぐに 
横への移動を始めよう。 


(• 地おくずし ♦) 



(• ガラクタ化き2 ♦) 


吸い込んだガラクタを吐き返す 
巧撃。回避が難しいので、巧撃 
を吸わせないようにして予防だ。 


地面を叩いて地形を端から〈ず 
していく。戦いが長引くと足場 
が減っていくのでミま意しよう。 


(• タ ル化さ出し •) 

ケ ロー ゴンがダメージを受けた 
あとに大量のタルを化き出す。 
時停止で タルを吸い取れる。 






舞台となるのは B 1 Q 64 最化の地。ホに閉ざされた世界だ。 
極北で漁をする人の姿も消え、残されたのは海底油田の採掘施設のみ。 
寒さが苦手なブリンクスだが、時間を正すためには避けて通れない。 
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Round 7 Advice 


お盤へとさしかかり急に難易度があがつている。原因はツルツル 
地面が滑ること。この独特の操作感に一刻も早く慣れておこう。 


要を意タイムモンスター 


タイフオンは単体ではあまり怖くないが、トゲ 
タマとの連携は強力だ。 HP が少なく攻撃の当 
てやすいタイフオンを先に倒すことで、連携を 
巧ち破ろう。アイスタートルは自爆にミ主意。足 


下が滑るので自爆したときの爆風に巻きこまれ 
やすいのだ。このほかガラクタがかないため、 
オクトバルーンのようなよく出会う敵でも確実 
に攻撃を当てなくてはな5ず、気び巧けない。 



こちらを発見すると竜巻げにな 
つて近づいてくる。それに角もれる 
と身動きがとれなくなるため 、 U 
かのモン スターの 巧撃をよけら 
れなくなってしまうのだ。 


アイスタートル 


fefe ショップの 売 U 物 


3 


強敵の多いこのラウンドでは、吸いこみが速 
く大きなガラクタを吸える LV 3 掃除機を重ま 
する。しかしステージ3ではガラクタびかない 


0 売り物リスト 


にめ、ウォータードラゴンを一驳で倒ずことの 
できるホットショットも有効だ。夕’メージ2で嫌 
風のないとげボールも強い昧方になるだろう。 



リトライハート （如 0 を) タイムボウル （ Jo りを) 


TS -1 6000儿 V 3) (4000 G ) TS - 2000 " F " ホットショット儿\/2+) 巧 雨 
TS -1 6000 " S "( L \/3) 佩 0 でを） 


ばくだん (30 061 ばくだんは） 巧丽^ とげボール （3^5^ 


グリーンセツ K 7500 G ) サンタセット1000 0 G 


^ 集めやすい時の結晶 


地面がツルツルと滑るうえにモンスターの数 
1>みいので、目的の結晶を選んで取るのが難し 
し、"また各ステージともマップが広く難易度が 

0 集めやすい ステージ 

WKSBBSMMI^EMD 

ラウンド7の中では ステー ジが短く、 LV 3 掃 
除機さえあれば5つの結晶が手に入る。 


高いため、クリアするには時間がかかってしま 
ラ。難易度の低い序盤のラウンドで回数をこな 
したちが早く稼げるだろう。 


V 


冒 


ステージ中で5つの結晶が手に入る。しか 
し一時停止を 2つも使うので意巧がない。 

ステー ミミ" 

合計4つ手に入るが難易度と ステー ジの長 
さを考慮するとあまり効率は良くない。 


面 

I I 

度] 


ステージ1 

凍った坂の途中に落ちており、ほかの結晶 
と混ざっているのでだいぶ取りにくし、。 


4つの結晶が手に入るうえにそれを使わな 
くてもすむので集めやすい。 


結晶のある場所にはモンスターが多くいる 
ので、熟練者でなし、と集めにくいだろう。 


^ 仕事に巧く前に 注意すること 


K イボウルやタイムボウルの買い残しが 
•買つておこラ。高い難易度に対応する 
言なはずだ。そしてリトライ八ートち満 
爭ンにしておさたい。さ5に時間操作では応用 


範囲の広い一 時停止を をめに準備していこラ。 
また扱いび難しいび、ばくだん(大)を使えばた 
くさんの敵を一気に倒すことができる。ガラク 
夕の少ないこのラウンドでは重宝ずるはずだ。 















































































スタート直後に凍った坂を滑り降り 
るのが本来のルートだが、ち側の 
崖を飛び降りれば時間短縮になる 
ぞ。もちろんそのあいだに 録画再 
生の分身に敵を倒させておこう。 


最後のトビラは一方通行だ。く 
ぐってすぐに 巻戻しを 使わない 
かぎり、戻ることはできない。 
画面のモンスターアイコンをよ 
く見て、倒し残した敵がいない 
かチェックしてから進もう。 


ステージ1の特徴は一方通行のド 
アがをいことだ。補給に戻れない 
ので、ガラクタはつねにるめに持 
っていよう。また凍った巧を滑り 
締けていると、敵にぶつかったり 
ダメージゾーンに'落下することも。 
ジャンプを使って滑りを止ゆよう。 


移動床の上も滑るようになつてい 
るので非常に戦いにくい場所だ。 
幸いオクトバルーンやダストキー 
パーしかいないので、足下に気を 
つけなが 5 順番に倒していこう。 


高台から落ちてタイム□スしやすい 
このマップでは、サイズの大さい 
車のガラクタが復帰用の足場とし 
て役に立つ。2個あるので1個は武 
器として使わず混をずるのをいい。 


補給しよう 


ガラクタが少ないが態でモンスタ 
—ルームに来てしまった5、オクト 
バルーンの吐さだずガラクタで捕 
給しよラ。たまが尽きたらこの部屋 
に閉じこめられてしまラか5だ。 


タイムアタックをするとさは、 
録画再生の 分身にば < だん(大） 
を持たせて、トビラの先にいる 
敵を倒そラ。ただしトビラはす 
ぐに閉まってしまうので、先に 
一時停止を 使っておくこと。 
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5TA 己居 5 

巧聞 r 去 W ★★女;) 本格的にラウンド7の難しさを痛 
感するステージ。化かけなどによ 
るダメージはそれほど受けない 
が、手強いモンスターが登場して 
いるので倒すのに苦巧する。凍つ 
た床の上での操作に慣れていな 
いとクリアは難しいだろう。 
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h ジャンプで渡ろう > 

斜面を滑っていると地面びくずれ 
て一緒に落ちてしまう。しかし写真 
の位置目がけてジャンプし、さらに 
そこか52段ジャンプすれば時間 
操作を使わずに渡ることがでさる J 



スタート直後に崖の下へ降りら 
れる。こちらからも先へ進める 
が、ガッチヤンゲートがあるの 
で特に用がなければ来ない方 
がいいだろラ。もし進むのであ 
れば、 一時 停止は 必須だ。 



CHECK 


ラウンド 7 エヴア I ウインタ— 
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卜の向こラにい 
るトゲタマを倒ずには 一時停止 
がいる。2つ必要に思えるがエ 
夫すれば1つですむ。まずは 一 
時停止で ゲートを通り、トゲタ 
マに攻撃する。そしてゲートの 


f 離れた場所で巧がくずれる 


手前のモンス タールームの ドア 


に近づくと床がくずれるので、 


時間操作がぶけ頁だ。なお一時 


停止を 使ラときはま意がいる。 


床をくずさないようにすベての 


敵を遠距離から倒さなくては 


ならないか5だ。でされば 巻戻 


(〇 gPEEP UP 〇 ) 

—部のくずれる床はくずれ始める 


しを用意したいところだ。 


直前の位置から2段ジャンプし、着 


地と同時に再度2段ジャンプする 


と渡れる。 一時停止 や 巻戻しを 使 


ねずにすむので、ラまく活用しよラ。 


ヴート向こうのトゲタマ 


前に戻り、トゲタマを自分のい 


る部屋に誘導するのだ。 
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宜 TAE 居 3 


なり苦しめ！5れてしまラ。 


〔〇 jSPEED UP 

スタートび一番高い場所にあり、ば 
くだん(大)をいろんな場所に投げ 
こむことができる。特に HP 3 の卜 
ゲタマを倒す時間を減5せるので、 
かなりの時間短縮になるだろラ。 


i Qp タイフオンに注意！ 

坂を最後まで滑り降りていくと 
タイフオンが回転を始めてしま 
ラ。途中でジャンプをして先に 
タイフオンを倒しておかない 
と、トゲタマとの連携攻撃にか 


班 * * 女女^ 
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ステージがかなり広いうえにモン 
スターもるいのでガラクタがず足 
しがち。そのため特に後半では 
タイムロスしやすい。スタート直 
後から落ちているガラクタをほぼ 
全部持っていき、つねに万全の態 

勢で戦闘に臨みたい。 ， 

-……-_ 



ラウンド7エヴァ—ウインタ— 
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~05.29.99 


-04.2999 


〇;•パ .99 


0 ;.; 0.00 


S-Sf-l 


己日 S 宜 

流砂のやで戦ったモーラー I がさ 
らにパワーアップし、ガラクタは 
きや空やアタックなど攻馨的な巧 
を身につけてきた。しかしその反 
面、時の結晶を化き化したり、足 
場になるパイプを出してくれたり 
もするお茶目なやつだ。 





バィ ブ總が 


(• 足場を砕く _ A 

パイプの上に乗っていると、まる 
ごと食べるように巧擊してくる。 
ジャンプで避けて反擊しよう。 


げ顆を 出してドラム吿をけき出して 
くる。敵を中ふに円をおくように 
移動すれば超けられる。 


(• 顔出し 嘴 

フイールド上の巧から顔を出す 
だけの無意巧な行動。時間操 
作を使えば巧擊のチャンス。 


み か原破壊 


空中高く跳び上がり、体普たり 
と衝撃波で巧撃してくる。終わ 
り際にスキがあるので巧をだ。 


む-ジを受けるごとに、运で微 
/氷原を破壊する。巧す足場を考 
えないとクリアできなくなるそ’。 




かつて B 1 Q 64 巧界で最大の鉄の精錬巧といわれた建物。 

当時の活気は身を潜め、歪んだ時のなかで 
自動機械が不思議な金属を精錬しつづけている。 
通路なども熱で落け落ち、溶岩の流れる灼熱の巧界と化してしまつた。 
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Rounds Advice 


火がテーマなだけに、触れるだけでダメージを受ける場所が非常 
にるい。仕かけも大型のものがるく、緊張の連締になるだろ5。 


要注意タイムモンスター 


終盤のラウンドだけあってタイムモンスター 
の HP が高く、そのほとんどが普通のガラクタ 
では一撃で倒せない。さ5に難易度の高い仕か 
けとの連係でブリンクスを苦しめてくる。下に 


挙げるモンスター外でも、倒しにくい場所に 
浮いて•いるオクトバルーンや、ほかのモンスタ 
一と一緒にいるタイフオンなどはやつかいだ ,I 
足場を確保しつつ狙撃するなどして倒そう。 



HP が4になり、ばくだん（大）や 
とげボールを準備しても2回迎 
撃しないと倒せない。溶岩地帯 
も平気で転がってくるので巧々 
な場所に誘い出して倒そう。 


ラウンド8では2種類のファイア 
—ドラゴンが登場する。新しく登 
場する、本体がホいファイアー 
ドラゴンは、ブリンクスのほうに 
近奋ってくるので'ま意しよう。 



ショップの売 y 物 


/ド8のショップには、おおよそ攻略に必 
:昭な掃除機びすべてそろっていて、ウェアもク 
ールな色が2着売られている。目的の掃除機を 

売り物リスト 


探すために、いろいろなラウンドのショップに出 
入りするよりは、とりあえずラウンド8のショップ 
に立ち寄れば間違いないだろラ。 


リトライ八ート巧 00G) 


I TS-1000(LV1) (500G) TS- 4000スタ-儿\/2) 2000G 

T$-16000(LV3) (40006) TS- 2000 "F" ホットショット儿\/2+) 30006 
TS- 2000 "0" フリ-ズ儿\/2+) (30006) TS- 2000 "D" アラジン儿\/1+) 3000G 

> ばくだん (3006) ばくだん(大） (5006) とげボール (3〇0^ 

» アーミーセット 趣る照) ブラックセット ( 300006) 



ノ 

集ゆやずい時の結晶 == 

== ) 


ステージ自体の難易度が高く、時間操作を使 
I )ないと乗りこえ5れないギミックもあるた 
W )、 ラウンド8は時の結晶を集めるのには向い 

0 集めやすい ステージ 


ていない。むしろステージ中で獲得できる数 iu 
上に消費してしまうことが多いので、ほかのラ 
ウンドで集めてから挑んだほうびいいだろう。 


3 



ステージ1で多く取れるが、リトライを使わ 
ないでクリアするのは至難のはだろう。 


唯一4つ落ちているステージ3でも、ギミッ 
クをやりすごすために消費することになる。 


3つな上配置されている ステー ジがなく、入 
手は運まかせになってしまうだろう。 


田 

面 

困 


の田因召巧巧 gQJp なし 


クリアするために使う場面はかないが、数 
も少ないので集めるのには向いていない。 


どのステージにもほとんど落ちていないの 
で、必要ならばほかのラウンドで拾おう。 


ステージ1で祖って拾えば獲得できる。ス 
テージ3ではギッタン通路で使ってしまう。 


化事に巧く前に注意すること 


がのステージのため、当然なが5ファイアー 
つゴンが多い。 しかもほかのタイムモンスタ 
と一緒にいるのでフリーズで一気に倒してお 


きたい。また全体的に敵の HP が高いのでお金 
を惜しまず、とげボールやばくだん（大）を用意 
しておけばタイムの短縮にもつながるだろう。 


ホラウンドにはイラストで紹介しているうち 
の、一郁のモンスターのみを巧します。 


か 
































































































トライにつ 
、仕かけが 
>ラクンド7 
し、ので操作 
撃がはげし 
り時間に気 
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11223 

宜で4ら已^ 


( i がな巧1 ★★★去’；^ 時間操作がないと即リ 
TT ) ながる、難易度の高 L 
詰めこまれたステージ: 
と違って足下は滑らな< 
はしやすいが、敵の攻 i 
く仕かけも複雑だ。巧 
を配り憤重に進もう。 


$+ 


A + 


9 + 


C + 


~04.59.99 


09.00.00~ 



〇 


ミ客岩に隠された通路 


ここは 録画再生を 使し、、分身に 
スイッチを押させている間に渡 
っていこう。 録画再生を 持って 
し、ない場合でもスイッチを押し 
てから 一時停止を 使ラことで安 
全に渡ることができる。ほかの 
時間操作でち突破でさるので 
し、ろいろ試してみよう。 


II or 


3 



W 触れるとを陵！ > 

高速で流れてくる熱鉄板の川を横 
切らなければならない。1度目は 
流れの上流を見てミ度ればかわせる 
び2度目はそれび見えないので、 
—時停止 かス□一を 使おラ。 






0S 02 T 


船 gy 綺 


CHECK 


熱鉄板地帯や溶岩の上を、何度 
も往復しなければならないの 
で、 一時停止を をめに用意して 
お<と便利だ。また危険な場所 
での戦闘には、 録画再生の 分身 
び活躍してくれるぞ。 


^ スイツチ ig 熱鉄板 I 胃ピリビリ移動ばくだん~ 


急がば回れ 


ビリビリのある部屋にタイムモ 
ンスターが3匹待ちかまえてい 
る。手前の通路は安全にガラ 
クタの補充びできるので、ここ 
へ誘いこむなどして1匹ずつ地 
道に倒したほラびいい。 


動ばくだん"たを意) 

壁か6ばくだんび絶え間なく放出 
されるゾーンで、オクトバルーンに 
近寄るのは困難。パイプの上から 
狙撃し、2匹とち倒してか5 —時停 
止などを使って一気に渡ろう。 


1 〇 SPEED UP 今 

録画再生の 無敵時間を使えば、こ 
の部屋から隣の部屋へ巧くことち 
可能だ。分身でゴール前にいる敵 
を倒しておくと狭い部屋で戦う必 
要もなくなり、タイム短縮にもなる。 






















































































































































6 せまりくる長針 




が, 


巨大時計では短針に柔つて移 
動し、逆回転してくる長針をジ 
ャンプでよけな<てはな5な 
い。垂直ではなく前にジャンプ 
しないと、着地で短金十に追いつ 
けず溶岩に落ちてしまラ。 


gPEED UP 


モンスタールームは 録画再生の 分 
身にばくだん（大）を持たせて一気 
に撃破する。また、ジャンゴレムは 
部品の状態で吸いこむと HP が減 
るのでこれをラまく利用しよラ。 


スタート直後の戦闘 


スタートゲート付近にトゲタマ 
とタイフオンがいる。ゲートか 
5飛び降りるときに、タイフオ 
ンの近 < へ着地すればトゲタマ 
に気づかれないので、まずは夕 
イフォンから倒しておこう。 





宜 TAB 居 S 




ムスカシさ 


I ★女 


V 



課脚ミ E F .:. 澗味づ 

S + 

~〇りん99 

%+ 

~ OW 9.99 

B + 

-07.2 9.9 9 

C + 

~08. f 9.99 

t D + 

09.00 .00- 


ステージ1と同様、巧下すると即 
リトライというが巧のなかで巨大 
趣車の乗り移りなどの高度なテク 
ニックが要ホされる。タイフォン 
やトヴタマを含む手強いタイムモ 
ンスターの組み合わせちる数登 
場するので十分にを意したい。 


J 


> 售 巨大趣車を龍 け登有" 





































































































































fo CHECH 6) 

移動ばくだんは転がるタルや丸太 


と同じよラに、 一時停止を 使えば ► 
吸いこめる。リスクをともなラが、 
HP の高い敵を複数相手にする場 


合にはとても役に立つのだ。 


A ばスた a 7 の歓巧つ ► 

ステージが始まるやいなや移動ば 
くだんゾーンが広がっている。ドラ 
ム吿が3っ並んでいる場所が安全 
地帯になっているので、ここから才 
クトノりレーンを狙い撃ちしよう。 





STAS 已己 


(JPSSSBS * * 女女 ^ 


ぶ•巧 SWLW 曲 })’ • 


成もみ,】ミに；わぶが 

わ 

~0;.パ.99 

A + 

~ Oy . f 9.99 

B + 

~07.29.99 

C + 

~08. f 9.99 

t D + 

09.00 .00- 



ステージ1、2よりさらに難易度が 
上がり、わずかなミスも許されな 
い非常にをおなステージ。安全 
な足場が極端に少なくタイムモン 
スターたちも強敵ぞろい。時間操 
作と正確なジャンプなどのテクニ 
ックがないとクリアは難しし、。 






録画再生が必須 > 

It の大型ギミックであるギッタ 
巧を通過するには 録画再生が 
となる。分身を重り代わりにし 
liii かない位置にある足場を移 
g いはるのが正しい使いちだ。 


回る足場と回乾巧 

回転刃だけな!5タイミングを見 
計らって回避ができそうだが、 
足場となっている齒車も回転 
をしている。リトライを温存す 
るためにも、 一時停止 かス □一 
で切り巧けよラ。あまった時間 
で渡った先にし巧敵を攻撃して 
お < のちいいだろラ。 


ぶ巧 a ■祖 スイッチ」 ろ Ig 動ばくだん 101 回範巧因 I ピリピリ I 国 I ギッタン！^ 


A 安全第一 ~ ) 

ここのビリビリはプッシングスイッ 
チで一時的に停止させることがで 
をる。またなの陰に置いてある夕 
ル（大）に秉つてジャンゴレムを狙 
い撃ちするのもひとつの手だ。 
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ジザ< でン巧正 

己0宜5 

去击打 み ラウンド5のボスであるジヤイア 
ンク I の強化版。周囲を転がる d 
玉を倒さないと人型に房6ない 
ため夕 y —ジもちえられない。ま 
たダメージを与えると足場全休が 
回転しながらくずれるので、時間 
操作なしでは苦戦必至だ。 


化リおお議]部おで,疆 

わ 

~0;ィ9.99 

%+ 

~04.す9.99 

B+ 

-Of. け .99 

C+ 

~06•夕9.99 

D+ 

07.00 .00- 


回おが当たり 


巨:丈な球体になって体当たりを 
してくる。足場となっている齒車 
の外周を走って避けよう。 


も玉を先に诚 



3つの小玉が体当たりをしてく 
る。これをすべて倒さないと本 
体にダメージを与えられない。 


【♦ 踏みつぶし み 

ホ体が人型に戻ったとき、ジャン 
プして踏みつぶしてくる。ばくだ 
んをひとつ出すので回収しよう。 


色 


西車操作 


足場である巨大な歯車を島^: 
回転させ、一部を溶岩にホめた 
り落とし穴を作ったりしてくる。 


NOTE 


-時傅 止を 使うと画面がモノク 
口になるため、を岩の落とし穴 
を見落としやすい。時間操作は 
便利だがくれぐれも慎重に。 





ラウンド8フユ I チヤ I ファイア 





コ□シアムか天で観測所か、はたまた神殿か。 
確かなことはわからない超古け文明の遺跡。 
時の歪みのエネルギーがるく集まってしまった場戸斤だ。 


































































































ラウシド 9 アドバイス 


Routid 9 Advice 


いよいよ最終ラウンドに突入。通常のステージではなくボスとの 
連戦になるので時間操作やたまの補巧など十分な準備が必要だ。 


ラウンド 9 の流れ C 

このラウンドはまずラウンド4、6、7、8のボ 
ス4体と連続で戦うことになる。あらかじめと 
げボールを1日個と、使い勝手のいい 一時停止 



か 録画再生を あわせて10個準備してから戦い 
に臨.みたい。それぞれのボスで何をいくつ消 W i 
するかという割り振りが重要となるぞ。 


(♦) ヤギタマ n P 0 ァ〇 

序盤のボスだけあって、慣れて 
しまえば楽に倒せる。とげボー 
ルを温巧するた め最初の一発 
を当てたあとは、ガラクタを補 
充して戦ラよラにしよラ。 




(♦) ケ □—ゴン n P 091 ) 

すべての時の結晶が4つずつ配 
置されているので、リトライを 
消費するまえに 一時停止と録 
画再生を 使って倒してしまお 
う。とげボールは温存だ。 



モーラー 丑 P.102> 

モーラー 日も慣れてしまえが 
それほど苦戦はしない。できる 
だけ時間操作を温存し、とげが 
—ル2、3個とドラム吿を使って 
倒してしまいたい。 



0 ジャイアンク n P.W 

ジャイアンク n と戦うまでし，* 

げボールと時間操作が已個い I 
上残っていれば楽な 戦いが I '' , 
きるはずだ。 録画 再生でた ri : 
数を節約しなび6戦おう,， 'L 



ショップの売り物 



U 最後の補給場所となるシヨップなので、最終レジェンドが店頭に並ぶようになる。購入後は 
决戦にむけた準備を忘れずにしておこう。またクリアしなし化データを保をできないうえに高 
I:ミツのメダルをすべて集めると伝説の掃除機価なので、まずはラストバトルに専念しょう。 


0 売り物リスト 


""" 

リトラィハ-卜顾5 巧 

> 


に-1000儿\/1 )(5006) TS- 4000スター儿\/2 八 200喊 


It 

TS-16000(LV3) C 40006) TS-X7 レジ：!:ンド儿\/3+) 900006 


pWEll ばくだん(訊 OG) ばくだんけ） け 00 が とげボ-ル40 0G 

jpk&JB ブラ仆セット ( 300006 ) 

C _ 

■ •Jr 

) ラストバトル 

) 


Jd いに姿を現したラストボス、ク□ノホーン。 
I に覆ねれた体はブリンクスの攻撃が通じな 
Vi また形態び 4 段階あり、それぞれまったく違 



つた攻撃をして < る。時間操作び効かない場合 
や逆に時間操作を使ってくる場合もあり、まさ 
に時の歪みから生まれた モンスター といえる。 


第4段階 



まれたモンスター。進化の元と 
なつたモンスターがいないため、 
いままでの対策が通用しない、 
新しし、パターンの巧巧をする,， 
































































































化リ站おもわたもでの麵 

>15+ 

~巧. 99.99 

S + 

~0;ィ9.99 

B+ 

~07.f9.99 

C+ 

~09.29.99 

1 D+ 

09.? 0.00- 



B 铺 -V 

frjR ♦巧が i ** 女女*) 4 つの段階によってパターンが達 
5ため、まったく別の巧処法が必 
要となる。特に時間操作からの攻 
馨については、ダメージを受けて 
しまうとリトライで直前まで戻さ 
れ、同じ攻擊を受け続けてしまう 
という結果になりかねない。 


時間権利ののい巧り ♦) 

ブリンクスの持っている時聞殺- 
作のストックを吸い取ってしまう。 
わずかに落ちてくる結晶を拾い 
集めるまでは、自力で戦おう。 


ばくだんの放出 

見開いた目からばくだんをいくつ 
もが出する。このときが唯一の 
巧擊チャンスだ。2段ジャンプで 
開いた目に撃ちこむといいそ’’。 


ろ 


增渐ら電擊をがち、ばくだんの 
誘発とブリンクスへの攻撃をし 
てくる。なるべく敵に近づかない 
ように外周をまわって避けよう。 


時間操作 


玄 


f 傅間操作から電擊を放って〈る 
と非常にを険だ。特にスローの 
場合はすぐに2段ジャンプで高く 
跳ばないと、避けるのは難しし、。 




巧みシド5巧 D / ポ V ス 


ラウンド9クロノボリ も 




W 第2段階 

□ノホー ンが2体に分身して左ち 
か5攻撃をしてくる。また時間操作 
のあとは高い確率で波動攻撃を繰 
I )出してくるのでミち意しよう。 


分身 


クロノホーンが2体にみ身する。 
最初にダメージを受けたほうが 
分身となり消えるので、そのスキ 
に 本体を巧擊すれば いい。 


綻誘を集め覆」 


すヤンスも 


【♦ ばくだんの放出 •） 

第 T 段階と同じく点火していない 
ばくだんと氷ばくだんを2体同時 
にが[出してくる。氷ばくだんはず 
結するのでを意が必要だ。 


(# ステージ ゆらし •) 

ステージにあるばくだんを乾’る 心- 
て落としてしまう。 敵の攻擊が止 
まるので、時の結晶を集めると 
きはここを狙うといいだろう。 


波動攻馨 


巧身を攀破し養 


2株が同時に地面をたたき、波 
紋状に広がる衝擊波を撃ってく 

る。2体の間で2段ジャンプをす 2段ジャンブを… 
れば超けるのは難しくない。 親使しよが 


時間操作 ♦) 


第2段階で一番の智威となるの 
が時間操作からの波動を擊だ。 
時停止の場合は敵の手が動 
よラにしよう。 
























































































































O 第 3 段階 


。抑が;，每.'..瓜. 


ガラクタによる攻撃が通じなくなる 
が、時間操作を攻撃手段として使え 
る。すべての時間操作を一度ずつ使 
用すると、敵の錯がはがれるのだ。 



結義!器ぎとが 



(• ばくだんの^ ♦) 

し、ままではばくだんを誘発させる 
ために放出していたが、第3段階 
では攻擊準備のために放出して 
くる。先に爆発させてしまおう。 


(• のいこみ•山:き出し •） 

地面にばらまいておいたばくだ 
んを吸いこみ、点火してから擊っ 
てくる。横移動で避けられるが、 
氷ばくだんのず結はやっかいだ。 



化面の爆詳4蓄! 

I . 識否包な脚讀絲^ 

減み城 




チヨツプ ♦) 





第4段階 _3 

すべての鐘をはざ取ると緑色の本 
体が姿を現す。追いつめ5れたクロ 
ノホーンはなりふりかまわずブリン 
クスに突進してくるのだ。 


ブリンクスに近づいてきて大き 
な手でなぎ仏うようなチョップを 
繰り出す。小さいほうの手をくぐ 
るようにして避けよう。 


一時停止や スローを 使われたら 
チョップを避けるのは至難の技 
だ。こちらも時間操作を使って 
害リりこんで阻止しぶう。 



ブリンクスめがけて突つこんでく 
る単純な攻撃。しかし非常に速 
し、ため連続で避けるのは難しし、。 
振り向いて巧撃を当てよう。 





一' ィ戸 W 护’ 

-纖 



ラクンド9ホ ay ポ uli 














































のだ。ステージセレクト画面で©ボタンを押づ 
とコレクション画面に入る。ここで集めた枚！!!々 
が表示されるので到達の目ちにしよラ。 


普通にプレイしていてち、何枚かは見つかる 
ヒミツのメダル。これをたくさん集めるといろ 
いろなオマケ要素がコレクション画面で選べる 


也 発 見は簡単 ？ •) 

&ムを始めてすぐにでも、> 
つけるだけならできる。ところか 
これを集めるとなると、うまい I 作 
間操作やアクションの組みを 
せを思いつく必要がある。 


ク|ぶ沪4イム短縮をめざすなら. 
メダルを探さないほうが上の ク 
ンクをねらえる。しかし i 迷解きか 
好きなプレイヤーは、何枚見¬ 
けられるかぜひ挑戦してほしし、. 


: 所のメダルを集めてもけ 
数をカウントされなし、。コレクシ 
ヨンを完成させるためには、 

う場所に隠された別々の80化の 
メダルが必要なのだ。 







ゾダルは4色で総計80枚 


コレクションー覧表 C = - ZD ) 


咬— 銀メダル __ •j 


金メダル 句 


C # 赤メダル ろ 


(• 青 メダル •) 


にオマケがひとつ増える。このほかゲームをク 
リアずるとプ□□ーグとエンデイングムービー 
が追加され、さらに全ステージで A + ランク於 
上を取ると、プリチームの映像が見られる。 


メダルは赤か5順に青•銀•金と入手が難しく では青じ(外の3色だけ隠されている。コレクシ 


I つている。各ステージ1色につき1個ずつ隠 ヨンは枚数だけをカウントするので、メダルの 


れているが、ちともと3枚しかないステージ 色や集める順番は気にしなくていい。 


メダルを表の数まで集めるとオマケ要素が 


a える。ただし41枚目!;!降、ホく点滅するメタ’ 
ル枠にメダルがはまると、ラッキーボーナスに 
||.り、それまで集めた枚数に関係なく、ランタ厶 


0 メダルネ女数とごほうび 


メダル 1 巧客 


10 

r タムタムバランス J 
く、組み体操？ 

20 

r タムタムピラミッド J 
なんかぷるぷるふるえてます 

40 

f オヤブンオモイ …… J 

「親分思い」ではありません 

44 

[タムタムなんとか J 

そういえばコレ何ていうんでしょう？ 

49 

r タムタムオーギ J 

「タムタム奥義」じゃないはず…… 

54 

r わりと重いな …… J 
え！まさかプリンセスが？ 

59 

r プリギャラリー J 
ブリンクスのギャラリーです 



64 

r キャラギャラ J 

ブリンクスむ外の登場人物イラスト 

69 

r エネギャラ』 

タイムモンスターたちのギャラリー 

74 

r ワーギャラ J 

ワールドギャラリーも見られます 

77 

『プリミックス J 

キャラ総出演け）のサウンドクリップ 

79 

r レアギャラリー J 
害き下ろし画像がたっぷり 

80 

[キ ユー キヨ クソー ジキ! J 
全特み能力を持つ掃除機が出現！ 








































































































巧句シド i 

巧イムス巧：マ 


CSTABE -ll 



スタートゲート のすぐ近く 
でくずれる銅像の下敷き 
になっている。くずれる前 
に 一時停止す るかくずれ 
た銅像を 巻戻しで 修復す 
れば獲得できる。 



5TAEE 1 


の晒〇ィ イ 



2枚目のメダルは1あ目の 
メダルの真上にある。とい 
つても普通のジャンプで 
は届かない位置にあるの 
で、銅像の頭に乗った状 
態で 巻戻しを 使おう。 



5TABE *1 の座 EI LV3 が上の巧除磯 

16t が道をふさいでいる/: 
め LV3Ja 上の掃除機がか 
要だ。最初は取らずにツ 
リアして、先のラウンド T 
掃除機を手に入れてから 
取りにこよう。 








最初に踏むスイッチがせま 
い路地にあり、スイッチの 
横のくぼみがメダルの隠 
し場巧になっている。スイ 
ツチを押すついでに、簡 
単に手に入れられるはず。 



スイツチのある路地の出入 
口付近に、近づくとくずれ 
るち像がある。 銀のメタVレ 
はこの上だ。写真の位置 
に乗り、 巻戻しを 使えばう 
まく登ることがでさる。 



坂道を登るとつきあたりの 
ような壁があるが、実はジ 
ヤンプで登っていけるの 
だ。ま箱に入っているの 
でガラクタをひとつ持って 
いってぶつけよう。 



宜下 AE 居百 


CISBlvs が上の巧除機 



16t のガラクタを吸いこむ 
と、メダルのある小部屋に 
入れるようになる。 ステー 
ジ1の赤メダルと同様に、 
掃除機を買ってから取りに 
くることになる。 


反対側の屋根から歩いて 


いくとメダルを発見でき 


る。発見さえできれば取る 


のは簡単なので、まだ取 
つていなかったらクリアの 


ついでに拾っていこう。 



STAGS 3 


cin^ lv3 が上の巧除機 & 



ゴールゲートの先にあるの 
で見落としやすい。 16t を 
吸いこんで小部远に入る 
と、 FF バネの上巧にメダ 
ルがあるので 早おりを 巧 
つていく必要がある。 
















































































































































































ら巧ぉ 為が 1 





ルートの進行方向とズレ 
た場所にあるため、最初 
は見逃してしまうかもしれ 
ない。しかし、これといつ 
て仕かけはないのですん 
なり取れるだろう。 



STAGE 己 


csm LV2 が上の巧除機 



下の水路に落ちないと w 
れないので気づきにくし、,, 
ガラクタが通路をふさいで 
いるので LV2 が上の巧愤 
機を手に入れてから取り 
にきても遅くはない。 



J STAGE *1 の 座 »TS- 2000 "0" フリ-ズ &III 


水路の水をフリーズで吸 
い取り、開いた排水口に 
入っていくと発見できる。 
メダルまでの通路にガッ 
チヤンゲートがあるので一 
時停止が 必要だ。 



® STAGE 1 


の旌な TS-2000 "0" フリーズ ） 


ゴール前の水路で金メタ’ 
ルと同じように水を吸つ 
て、地下の小部屋に入る 
必要がある。宝箱の中に 
あるのでガラクタを忘れず 
に持っていこう。 


jSTAEE S の匹 Rlv 3 な上の巧除機 


: か.’.- かぶ .の: 日 

ザ ホ-社-か I 


16t を取りのぞいた先の哨 
水のようなところに落ちて 
いる。すぐ近くで 巻戻し か 
獲得できるので、そのま：） 
くずれた橋を渡れば、 M 
メダルも取りにいける， 


)5TA 巨居 S 位匹み が 



写真の位置に 乗って、* 
戻しで 橋を修復 すれば) IV 
れる。下から登る方ぶ 
金メダルのある 場所 か <• 
ミ度る方まがあるが、どち*I 
も 巻戻しが 必要だ。 



變 


百 TA 巧 5 



ゴールゲート手前から水門 
の上をミ度るのだが、水門 
の上はとても細い。下は 
スタートゲート付近の水路 
なのでくれぐれも落ちない 
ように気をつけよう。 


TASS 百 



流れる水路の途中にある 
通路に入らなければならな 
い。下流から流れに逆ら 
つて、何度もジャンプしな 
がら前進してもたどり着け 
るが、手間がかかる。 



金メダルは流れる水路に 
かかっている橋の真下に 
ある。滝になっているとこ 
ろから飛びこんで流されな 
がら取るといいだろう。下 
流から取るのは厳しし、。 



百 TABS 己 


てな LV3 が上の巧除機 



スロットスイッチの正面あ 
たりの路地に入っていくと 
16t が道をふさいでいる。 
奥に青メダルがあるので、 
LV3 の掃除機を買ったら 
忘れずに取りにしにう。 



STAGS 3 


狂 ni 巧 TS-2000 "0" フリ—ズ 



フリーズが必要な場所だ 
が、排水口は非常に小さ 
いので見逃しやすい。近 
くに青メダルがあるのでそ 
ちらに気を取られて素通り 
しないようにしよう。 










































































































































































STAGE 1 


mm LV3 な上の巧除機 



通路をふさいでいる 16t の 
中にメダルが埋まっている 
ので、どちら側からでも 
16t を取りのぞかないと取 
れない。獲得には LV3 な 
上の掃除機が必須だ。 



ホメダルを囲んでいるり 
ンゴ岩は）を跳びこえ/. 
り 、流砂の坂から飛び 
りても取ることがで夕ん 
LV2 な上の掃除機が束い 
ばもっと簡単に取れる. 



流砂の中の銀メダルは、 
ラウンド2の水路にあった 
ものと同じように取るのだ 
が、下流からは 巻戻しが な 
いと取れない。無理せず、 
上流から流されよう。 


STAGS S LV2 が上の巧除機 



バネを使って流砂を》リ 
きったところに置い’（ホ 
る。サンゴ岩（大）の中I 
あるので、 LV2 な上の WiP 
機を持っていくことだ UU 
忘れないようにしよう，. 


豆 TA 己 E づ CHS ) イイ 



流れる丸太を 卷戻しで 逆 
流させてから乗ると、メダ 
ルのある場所まで上がれ 
る。下流から 巻戻しを 使 
って銀、金と一気に取って 
しまえると楽だろう。 



宜 TA 巨居己 


CM0 LV3 が上の掃除機 



並んだバネを乗りつい r 
16t の左下にあるわずか0 
足場に着地しよう。.か 
できれば、あとは LvaL’i I 
の掃除機で 16t を喊いI 
むだけで奥に入れる。 





居百 


豆 TAGS 3 


パネにしたがって跳んでい 
けば取るのは難しくない。 
なお、バネは2段ジャンプ 
をせずに方向だけを入力 
しておくとキレイに跳べる 
ような間隔になっている。 


互い違いに流れている流 
砂の坂に飛びこんで 卷戻 
しを使おう。最後の坂が 
上流の隱し部屋につなが 
つており、メダルと宝箱が 
歓迎してくれる。 


宜 TA 占居己 




I ホ巧巧 i た 趣 


下流からジャンプを繰り返 
したり、流砂の坂からうま 
く飛び降りることでも取れ 
る。だが、下の流砂にもぐ 
つて 卷 戻しす るのがてつと 
り早いだろう。 


feiaM 与） 



















































































































































巧 nV ド if ] 

で巧 - "LiWV 早 V J 


fsTASE 〇 




バルーンで運ばれる前に 
下の階層に飛び降りると、 
メダルのある場所に巧け 
る。近くにあるま箱の中 
身は点火していない3つの 
ばくだんなので必要ない。 



ゴールゲートへ通じる 6W 
ん状の道から木の巧し《 
び降りて取ろう。足 W か 
細く、金メダルと同かし： •• 
ちるとかなり前の地点ホ. 
戻されてしまう。 



ブリンクスが顔までつかる 
池に、赤いメダルが浮か 
んでいる。下の階層に落 
ちるだけで取れるので、乂 
手したら近くにあるバネで 
上層に戻ってこよう。 


真宜 TAEiE 己 CmUllfl 



スタート直後にちのルバ 
ヤンゲートをくぐって L んI 
置いてある。中のぶ WI 
ブルームーンが3つみI' 
いるため 一時停止々 情I 
まず使ってしまっていい. 



バネの裏からガラクタを吸 
いこむことで巧 H する。奥に 
進むとスタートゲート付近 
につながっているのだが、 
落ちると非常に面倒なこ 
とになるのでミ主意しよう。 



木の根の中に埋まい 
るので、下にあるパ， • 
んで真上から飛び.< •パ‘ 
要がある。また裏侧かが争 
掃除機で吸いこめ々. 
ちらのほうが簡単え.. 





iTAES ミ 狂匹 a LV 2 が上の巧除機 


雖 


STAGS 5 


I 梁 


STAGS 3 



パネの近くの穴にガラクタ 
がつまっているので、それ 
を口ぶいこむと小部屋に入 
れる。ガラクタは武器とし 
ても使えるのでついでに 
取っておくといいだろう。 


ゴールゲートの真下に隠 
れるように置いてあるの 
で、非常に見落としやすい。 
ゴールドの入ったま箱も 
一緒にあっておトクなの 
で、忘れずに取ろう。 


スタートゲートから後ろへ 
進むと、進行方向を示す 
矢印の立てネしがたくさん 
立っている。矢印の指示 
にまどわされずに進めばメ 
ダルが見えてくるはずだ。 






さルを。うび 



















































































































































































巧 n シド s 

正/^巧•み-な /w 


€ STA 田己 2 ぶ A 戸 * 1 ) 


口 




スタート地点から下る坂道 
の裏側に浮いている。ラ 
ウンド5も I 降はこのような 
浮いているメダルが多い 
のだが、ほとんどが掃除機 
で吸い取れるのだ。 


5 TAEE S 


然抬普爾- 

懸 - : 

:‘'.'が識; 


\ 空中に'; 
直接取3 


に浮いているたん 
るには ゴールずか 
から飛び降りなくてはな 
ない。写真の位置から. 
ラクタを当ててをち满 .1 
せば楽に取れるそ。 


(^^TABE 1 


■別り ' 44 or II 



石像に乗って 巻戻しを 使 
うのだが、部屋に入るため 
に 一時停止が 必要にな 
る。また下の段へ転がっ 
ているタルに乗って、 巻戻 
しを使って电いいだろう。 



基本的にはち像に SHI 
を使わなければ取れない 
しかし夕 J レ（大）を、く * Ml 
た石像に乗せるとん0い4 
しまうのだ。このような A 
用がきく場所は多い。 



STAGE 1 


掃除機で吸い取ろうとす 
ると、足場がくずれてしま 
う。そこで 一時停止を 使 
って足場を固定してから吸 
い取ろう。ガラクタを当て 
て擊ち落とす方まもある。 



くずれる床をわざとく 4‘1 
スイッチの横からギリ 、I 
まで近寄って吸い W 
写真の位置くらい A いル 
ないと吸い取れないリ' 
落ちないようにしよん 



< STAB 居 a /ttA 戸づ *| 


•气 

, 華み ， f 

飾も袋い- 


モンス タールー ムを出たあ 
との通路の左に浮いてい 
る。手すりに立って吸うこ 
ともできるが、飛び降りて 
取ってもすぐに戻れる場所 
に落ちるので安んだ。 






ITAB 臣 a 


マップのくぼんだ一ちに 
浮いていて、下を見ても 
地面が見えない。落ちる 
とリトライになってしまう場 
所なので、飛び降りずに 
掃除機で吸い取るといい。 



百で 4 己 5 3 


cn^ii 



部屋の入口でガッチヤン 
ゲートを通るため 一時停止 
が必要だ。急げば1回の 
一時停止で 帰ってこれる 
ので、この場は金メダルが 
外は無視してしまおう。 












































































































































































































































みち口 —/v レ — 


J 



(stage 



シーソーの ある場所から岩 
肌に沿って降りていくか、 
あるいは岩の転がるレー 
ルから真下に飛び降りる。 
これでメダルのある場所に 
巧くことができ るの だ。 



)5TA 占己 S 


本来ならトロッコで運ばむ 
てから行ける場所だが、ザ 
真の位置から2段ジャンプ 
で渡り、メダルを取って用 
つてこれる。タイミングか 
シビアなので練習しよう,， 



] STABS 1 cmii LV3 な上の巧除機 


離れた断崖の宝箱に眠つ 
ている。161が狭い足場に 
乗っており、それを吸いこ 
まないと先へ進めない。 
落下しやすいので渡ると 
きはくれぐれも慎動こ。 


)宜下>\己己 S 


.線歡ザ 


.•め ’の^の巧 I の 




トロッコに乗っている途111 
の壁に埋まっているので. 
普通に進んでいるかぎり 
は見落としてしまうだろん 
こんなときこそ視点を更^ 
巧用して見つけたい。 



岩が転がってくるレールの 
左に小さな足場がある。 
その近くで 一時停止を 使 
って岩を止めよう。岩に乗 
ってジャンプすれば金メタ' 
ルにとどくようになる。 




宜 TASS 己 の函 a が or H 




■PI 

m3 


トロッコに乗って まちし ♦ 
使うことで、途切れたレー 
ルを跳びこえよう 。误りし 
いときは同じトロッコ1:—幸 
って待っていればふたたけ 
レールを跳びこえられん， 





化め d - ホ め み 

M か II 一 ®; 


イダルとごほうび 































































































































































巧 n シドつ 

五ザでみ 


J 




(STAGS s '! 



足場からはずれるように浮 
いているので掃除機で吸 
い取ろう。ラウンド7は地 
面が滑るのを見こしてか、 
このタイプのメダルが非 
常に多いのが特徴だ。 



STA 占 S 1 GEMi LV 2 W 上の巧陈お 


ラウンド3で出てきたメダ 


ルのように、ガラクタで I 川 
まれている。ただしこちら 
は跳びこえられないので， 
LV 2 が上の掃除機を持 ’I 
て取りに いくとし、い。 



ホメダルは足場のないと 
ころに浮いている。滑らず 
に近づくコツはジャンプ。 
垂直ジャンプで着地したと 
きは滑りが止まるので、覚 
えておくと便利だ。 



cuniiis 


スタート地点からすぐの I 
層に飛び降りなけれなな 
らない。復帰するにはカッ 
チャンゲートを通る必巧か 
あるので、あらかじめ m 
停止を用意しよう。 





宜 TA 己 E づ cnni » LV 3 な上の巧除機 


掃除機で 16 t を取りのぞく 
だけで獲得できる。を意 
点はメダルの奥の断崖絶 
壁にあるレッドハートを取 
ろうとして、冷たいミ毎に落 
ちないようにするく らし、 だ。 



} 宜 TA 己臣 S の巧 9 け &IIX2 


ガッチヤンゲートのホし>1 
るので、巧き帰りに 
-時停止が 必要だ。 I い • 
に FF バネを使わなし、/ W 
かない位置にあるので 、 T 
送り も忘れないようし， 









STAEE さ 


STASE S 


STA 占居3 


2つめの滑り台が終わる直 
前にホへ飛び降りるなど 
してゲットする。滑り台が 
くずれたあとだと、クリア 
ルート復帰のために 巻戻 
しの用意を忘れずに。 


モン スタールー ムを抜けた 
あとの小さな足場の裏に 
浮いている。対岸のオクト 
バルーンを先に倒してお 
き、そのあとでゆっくりと青 
メダルを吸い取ろう。 


移動する巧の端から吸い 
取ることで獲得できる。メ 
ダル獲得のモーションが 
入るため、移動する床に 
置いていかれて落下しな 
いようにま意すること。 


(stage 3^ 


ホホ巧が， 




宜 T 4 田5 3 131し V 3 化上の巧除機 


2つの 16 t にはさまれた空 
洞に置いてある。 16 t を両 
方とも取りのぞけば シヨー 
トカツトルートにもなるが 
そこまでの敵を倒し忘れ 
ないようにしたい。 


) STAS 居3 


浮きキューブせ近の下層 
から、クリアルートへ復帰 
するための途中に置いて 
ある。復帰のために必要 
なものは特にないので、 
安ふして飛び降りよう。 


5TA&S 3 の匹な II 


最後の滑り台をゴールゲ 
—卜に向かわずに、飛び阶 
りると下層へ巧ける,，かメ 
ダルはそこからの^]|州»ル 
-卜じあるのだが、 I 作 (♦ 
止が必巧だ,， 




















































































































































翁 


STAB 臣 1 


. か，な> ののの 

夕 巧? な)等一！! Jl > 


スタートしてすぐの滑車を 
降りた途中の足場にある。 
下には敵が待ちかまえて 
いるので、メダルを取るつ 
いでにドラム吿を吸いこ 
んでおくといいそ'’。 


rSTAES S CnSiTS- 2000 "F" ホットショット J 





ホットショットでしか消す • 
とができない炎につつホ 
れている。完全に消えマ 
いないとまた燃え出すい 
で、普段より念入りに蝴い 
取るようんがけたい。 



溶岩の中から現れる通路 
に落ちている。通り道な 
ので拾っていくだけだが、 
スイッチを押すために、事 
実上は時間操作が必要に 
なるので用意しておくこと。 



5 TA 5 E S 


金メダル同様、炎の>1 
ある。ホットショットを巧!い 
安定した足場から取るい 
が簡単。炎にぶつか 
に足場に着地できるヴバ I 
ら何るなくてち OK だ， 



2つの歯車がある部屋の 
横穴に、タルに陽すように 
置いてある。下の歯車に 
巻きこまれるとダメージを 
受けてしまうので、ジャン 
プするときはま意しよう。 



巨大時計の中に浮かん' 
いる。普通のやり方广 U 
時計を一周しないといい 
ないが、ガラクタを当ィミ 
対岸に落とせば、が(-ち 
に取ることができる,， 



( STAGE S 己 P；! 



(stage 3 己 ! 




回転刃を通るために一時 
停止 やス ローを 使うことに 
なる。このため結果的に 
獲得できてしまうのだ。わ 
ざと避けないかぎりは自動 
的に手に入れられる。 



歯車の軸に乗っていて取 
るのが難しい。どうしても 
自分が溶岩に落ちてしま 
う場合は、ガラクタを軸の 
部分に当て溶岩に落とし 
て足場じするといいそ’。 



( 百下 A 己臣己 




金メダルと同じく圓もぶ t . 
乗ってぃる。時閒|みイ1 ♦ 
使うかどうか U 刖'し f ， 
回車云刃を通 M 4 ♦し 
拾える場州なので 、 (H 
は期 I しくなぃ U い.. 
























































































































































































狼屏タイムに挑戦 




ブリンクスのもうひとつの楽しみとしけるタイムアタック。ステ- 
ジクリア後の評価 S + で満足しているようでは、まだまだ半人前だ。 


大事なのは自巧な発想と十分な準備 C 


人と同じことをしていたのでは大幅なタイム 
の短縮は望めない。当然テクニックも必要だが、 
なによりも大事なのは人が思いつかないような 
自由な発想で、最短ルートを構築していくこと 



だ。ここではタイムを短縮するためのいくつか 
のポイントを紹介しよラ。また、これらを実践し 
て出した編集部の最速タイムも掲載したので、 
ぜひとも破ってもらいたい。 


時間操作の特性を知る 

時間操作には隠れた特性があ 
る。ひときわ巧立つのは 録画再 
生 だ。2人分の仕事をこなせる 
うえに分身は無敵。敵を分身に 
まかせてゴールへ一直線だ。 


( f ガラクタも立派な足場 

敵を倒すためのガラクタも、ブ 
リンクスが乗ることのできる立が 
なオブジェクトだ。届きそうもな 
い場所でもガラクタを置けば行 
けてしまったりするそ’’。 


( m 高1さ差を利を;;^う ^ 

'ンド41^1降の高低差が大き 
いマップでは高い場所から周り 
を見回すクセをつけておこう。 
飛び降りることができたり巧撃 
が届いたりとし、う発見もある。 




、‘麵*;ぃ • 響’ 

‘ ，•みい 


, M も 射， 


the Limit 


瞄界タィムに^ 




, 〇 編集部最速タイム 


IL ラウンドを 

1 ステージ 

I タィム] 

ラウンド 1 
タイムスクェア 

1 

00.13.53 1 

2 

00.29.30 

3 

00.25.60 

BOSS 

00.12 .90 

ラウンド 2 
スプラッシュドライブ 

1 

00.29.33 

2 

00.46.70 

3 

00.43 .33 

BOSS 

00.29 .30 

ラウンド 3 

1 クオーツモール 

「1 

00.45 .90 

2 

00.45.43 

3 

00.59.76 

BOSS 

00.21.93 

ラウンド 4 
; アラー 厶 7 ウンテン 

Lzz ■: 

1 

01.03.50 

2 

01.27.46 

3 

01.19.16 

BOSS 

00.33.33 



ラウンド 5 
エルダーキャッスル 

1 

01.08.40 

2 

00.35 .86 

3 

01.53.63 

BOSS 

00.24.26 

ラウンド 6 
トゥモローバレー 

1 

01.24.83 

2 

01.09.66 

3 

01.02.56 

BOSS 

00.33.93 

ラウンド 7 
エヴァ ー ウインター 

1 

01.33.50 

2 

^02.11.23 

3 

02.01.10 

BOSS 

00.56 .00 

ラウンド 8 
フーチャーファイア 

1 

01.13.63 

2 

01.08.10 

3 

01.28.63 

BOSS 

01.29.60 

ラウンド 9 ク□ノポリス 
- 

BOSS 

02.17.90 

--- Jj 


タイムアタックの準備をしよう 


E) 


自分なりの最短ルートを考えたら、残るは必 
唆な時間操作や装備の準備だ。普段はなにげ 
なく拾つている結晶だび、いざ集めようとする 

0 集めやすい ステージ 

ICZ 




レツドハート 


ラウンド1のステージ2で多く手に入る。 巻 
戻しが 必要だがステージ内で確保できる。 


ブル- 


■ン 


文句なくラウンド1のステージ1で決まりだ 
16 t の裏に巧けると、さらにかせげる。 


イエロースター 


ラウンド1のステージ1か2で結晶を4つ獲 
得できる。どちらを選ぶかは巧み次第だ。 

オレンジトライアングル ) 

効率を考えるとラウンド3のステージ1がい 
いだろう。敵からも出やすい。 


と探ずのに手間取ることだろラ。そこでゴール 
ドも含めた時の結晶のかせぎやずいステ—ジ 
を紹介ずるので役立ててほしい。 


C バイオレッ トクロス ) 

ラウンド2のステージ2がオススメ。橋の修 
復をしてもかせげるのがうれしい。 

C グソ~ンダイアモ "3^ ) 

ラウンド3のステージ3で多く出るが、慣れ 
るとケローゴン E のほうが効率が いい。 



ヤギタマが出すゴールドを一 時が 止で 
かき集める方まや、ラウンド3のステー 
ジ1などにあるゴールド入りのま箱を ホ 
戻しで 何度も開く方法がある。 










































































































































m - . . .. 曲が':- 

隱塞画 

於卜 

^lustration & $tnff Message 

リ i ：^ たち登場人物と B 1 Q 64 世界の設定原画を公開し 
れまでも数々のち作ゲームに携わつてきたクリエ イ 
ちが明かす、ブリンクス製作秘話も特別収録だ。 


巧きなゲーム：トウ T ムレイダ-ス 、 ZOO KEEPER 
好きなゲーム：「ソニック」シリーズ、プリンス•オブ•ペルシャ 
巧きなヴーム：スーパーマリオブラザーズ 



〜キヤラ费夕 一1^ し嗎〜 

•ブリンクスのち前の巧巧とは？ 

「 Blinx 」 は「瞬き （ blink )」 からとったものです。ブ 
リンクスは時間を切り取ることも可能だし、瞬間 
瞬間を生きているというイメージからです。（大島） 


プログラマーが明かず 

ブリンクスのヒミツ 

ネ公本卓也氏（チーフプロクラマ-) 



正進巧（アートディレクター 


大 ft を人巧（ディレクター) 


設定画 & M 発 « n ゾント 


f コレクション&おまけ編 


♦猫の姿をした時の巧精 

どんな巧もヒヨイツと飛びこえ、突然現れては、 
いなくなつてしまう。ボーダレスな猫、なんだかと 
ても神秘的に感じます。そんな猫の特性が時間 
工場の住人ブリンクスというキャラクターにとて 
もマツチしていると思いました。（大島） 

ネコ好きにしかわからないようなところまで「ネコ 
らしさ」を表現しようとしています。（原田） 




•ソージキが武器なんてをしい 

今回の仕きを始めたとき、自宅に掃除機を買ったん 
です。充電まのやつなんで、ブリンクスと同じように 
構えたり、振り回せたりするんです(しませんか)。で、 
I ホ除をしながらなんとなく「吸い込んだモノがスポ 
がーンてまるまって飛び出るんならゴミの日も楽しく 
なるんじゃなし、かな」とも考えたりしまして……。 

• r 時間操作」誕生のキッカケ 

バクシヨンゲームって自分のできないことができる、 
というのが大切だと思うんです。そんな「できないこ 
'•リスト」の中で、極めつけが「時間をいじる」でし 
た ■’ でも、時間というと大げさすぎてアイデアとして 


は少々持て余し気味だったんです。そこに「ビデオ 
デツキのように」というフレーズが乗っかった途端、 
身近さがをまれましたね。「時間をいじる」とただ言 
うよりも r ビデオのようにコマ送りとか巻き戻し」と 
言われたほうがイメージがにがるんです。 




































































ラウンド 1 :光と影のコントラストで神秘的な時間のホ 
んだ街を表現しました。冒頭の銅像の頭上から まれ ♦ 
見下ろすのが数ある絶景ポイントの中のひとつです， 
ラウンド 2: 水面や滝の表現はプログラム技術しふり 
実現できました。空は夜ですが、地上、水面の映り • 
みは昼な点にもごを目くださし、。 

ラウンド 3 :「海底洞窟」をキーワードにした不思 li な 
鍾乳洞です。あくまでも鍾乳洞であって、海底では>1い 
ません。 

ラウンド 4 :木が外は石になった世界です。アスソ 
卜をかきみけて生えるタンポポに代表されるよう I # 
物の生命力の強さを表現したかったので。日影の 
も実現したラウンドです。 

ラウンド 5: アンコール•ワットの朝焼け、夕焼り UJ 
神秘性を感じます。スタッフの一人が実際にアン ：I 
ル•ワットの取材に飛びました。 


設定画&巧発者コイン 



因ホホが抑033 ST 


Hi 


タムタム団製のものは見栄つ張 
りなので金メッキです。（原田） 


ラウンド 6: 闇の溪み。見下ろすと眼下に星空がにが 
ります。怖がらずにトロッコに乗って くださし、。 

クウンド 7 :か山の瞄面のソレエットが鳥の形になって 
います。ここではブリンクスもきがります。 

ラウンド 8 :歯車、滑車、溶岩等仕掛けが盛りだくさん 
です。画面に養気楼的揺らぎ表現を加えて「熱さ」を 
地脚しました。ここではブリンクスは暑がります。 

(な上原田） 


•間巧けな悪巧たち 

「タムタム団」全般は、トラップを仕掛けて、プレ 
イヤーから結晶を横取りするようなズルさを持ち 
ながらも、どこか間の抜けた印象をみえ、笑って 
許せるような、みんなから愛される敲キャラクタ 
一を意回しました。偏田） 


♦これはボスの趣巧！？ 
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